
Подвижная игрушка «Слоненок»



Игрушки, передающие разные виды движения 
живых существ и механизмов, можно называть 
динамическими или движущимися игрушками.

Самая древняя подвижная игрушка найдена в 
Египте и датируется 3 тысячелетием до н.э. Это 
была шагающая фигурка быка. Для того, чтобы он 
шагал, покачиваясь из стороны в сторону, в 
изготовлении был использован закон маятника.
 



Для создания подвижного объемного слоника 
достаточно придерживаться поэтапного 
руководства, которое поможет не совершить 
ошибок в ходе работы. 
До того, как приступить к созданию простой 
игрушки, потребуется позаботиться о 
приобретении:
- картона желаемых оттенков;
- цветной бумаги;
- ножниц;
- клеевой основы;
- небольшого количества мягкой проволоки, 
которая поможет подвижно зафиксировать лапки.



Шаблон слоника для удобства нужно распечатать 
и вырезать. Согласно этому эскизу потребуется 
обвести туловище вместе с верхними и нижними 
конечностями на картоне.



- Аккуратно с помощью канцелярского ножа вырезаются 
детали поделки. 
- Лапы животного складываются внахлест с туловищем. 
- В них шилом проделываются отверстия для крепежей.
- Конечности животного фиксируются к туловищу с 
помощью проволоки.
- Глазки, нос и ушки животного подрисовываются 
фломастером.

Желаю удачи!


