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введение
Виртуальная реальность – это виртуальный мир, созданный при помощи программного обеспечения. Специальное 
оборудование (очки и шлемы виртуальной реальности, информационные перчатки, геймпады, виртуальные комнаты) 
помогают передать человеку эффект присутствия в интерактивном мире через осязание, зрение, слух и обоняние.

Цель: выяснить для чего служит виртуальная реальность



“
”

Основная часть 

ВИРТУА ́ЛЬНАЯ РЕА ́ЛЬНОСТЬ (ВР, АНГЛ. VIRTUAL REALITY, VR, ИСКУССТВЕННАЯ РЕАЛЬНОСТЬ) — СОЗДАННЫЙ ТЕХНИЧЕСКИМИ 
СРЕДСТВАМИ МИР, ПЕРЕДАВАЕМЫЙ ЧЕЛОВЕКУ ЧЕРЕЗ ЕГО ОЩУЩЕНИЯ: ЗРЕНИЕ, СЛУХ, ОСЯЗАНИЕ И ДРУГИЕ. ВИРТУАЛЬНАЯ РЕАЛЬНОСТЬ 
ИМИТИРУЕТ КАК ВОЗДЕЙСТВИЕ, ТАК И РЕАКЦИИ НА ВОЗДЕЙСТВИЕ. ДЛЯ СОЗДАНИЯ УБЕДИТЕЛЬНОГО КОМПЛЕКСА ОЩУЩЕНИЙ 
РЕАЛЬНОСТИ КОМПЬЮТЕРНЫЙ СИНТЕЗ СВОЙСТВ И РЕАКЦИЙ ВИРТУАЛЬНОЙ РЕАЛЬНОСТИ ПРОИЗВОДИТСЯ В РЕАЛЬНОМ ВРЕМЕНИ.
ОБЪЕКТЫ ВИРТУАЛЬНОЙ РЕАЛЬНОСТИ ОБЫЧНО ВЕДУТ СЕБЯ БЛИЗКО К ПОВЕДЕНИЮ АНАЛОГИЧНЫХ ОБЪЕКТОВ МАТЕРИАЛЬНОЙ 
РЕАЛЬНОСТИ. ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ МОЖЕТ ВОЗДЕЙСТВОВАТЬ НА ЭТИ ОБЪЕКТЫ В СОГЛАСИИ С РЕАЛЬНЫМИ ЗАКОНАМИ ФИЗИКИ 
(ГРАВИТАЦИЯ, СВОЙСТВА ВОДЫ, СТОЛКНОВЕНИЕ С ПРЕДМЕТАМИ, ОТРАЖЕНИЕ И Т. П.). ОДНАКО, ЧАСТО В РАЗВЛЕКАТЕЛЬНЫХ ЦЕЛЯХ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМ ВИРТУАЛЬНЫХ МИРОВ ПОЗВОЛЯЕТСЯ БОЛЬШЕ, ЧЕМ ВОЗМОЖНО В РЕАЛЬНОЙ ЖИЗНИ (НАПРИМЕР: ЛЕТАТЬ, СОЗДАВАТЬ 
ЛЮБЫЕ ПРЕДМЕТЫ И Т. П.)[1].ВИРТУАЛЬНАЯ  РЕАЛЬНОСТЬ  МОЖЕТ СЛУЖИТЬ КАК В МЕДИЦИНЕ, ТАК И ДЛЯ РАЗВЛЕЧЕНИЙ .



Виртуальность — это то, что возводит 
мосты между людьми на разных 
континентах, и строит стену между теми, 
кто с тобой находится в одной комнате.



Первая известная система имитации реальности 
была создана кинематографистом Мортоном 
Хейлитом в 1956-м году, в 1962-м на нее был 
получен патент. Машина виртуальной реальности 
из 50-х представляла собой достаточно 
вместительную будку, в которую были 
интегрированы кинопроекторы...



Появился в 1837 году. Его создатель – Чарльз 
Уинстон. Является первым в мире аналогом 
стереоскопических VR-очков.

В стереоскоп помещались два плоских 
изображения, расположенных под разным 
наклоном. Благодаря такой конструкции человек 
воспринимал передаваемую картинку, как 3D-
графику.



заключение

Мы выяснили для чего используется виртуальная реальность, значит наша 
цель достигнута.

Вывод: виртуальная реальность это очень полезная и увлекательная 
программа.
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