
Python Start 1



You’ re welcome!

Сегодня:
● Какая работа была 

проделана
● Мой результат
● Что я планирую делать 

дальше



Что мы выучили:

1. Основы языка

2. Управляющие конструкции

3. Функции и модули

4. ООП

5. Основы разработки игры на Pygame



В данном проекте были использованы базовые 
функции пайтон, а также управляющие 
конструкции такие как циклы, условия, 
переменные, типы данных.

Проект 1: Чат-бот 



Чат-бот
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Чат-бот



Проект 2: Городская среда

Модуль Turtle для быстрого изображения кода с помощью линий и 
геометрический фигур. 
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Проект 3: Поймай черепашку\Simple Paint

Усовершенствовали свои навыки и 
научились взаимодействовать программу с 
клавиатурой/мышкой.



Проект 3: Поймай черепашку\Simple Paint



Проект 4: Арканоид\Фаст кликер\Вопрос-ответ

Освоили команды модуля Pygame. Научились создавать экран 
программировать столкновения спрайтов, задавать счётчик времени, 
записывать игровые очки и бонусы.



Projects
Pleasant viewing



Good job, my team!



Мои планы

Расскажите несколько слов о своих планах, что 
дал вам данный курс, как вы считаете что было 
самым интересным и полезным, планируете ли 
вы продолжать обучение, расскажите чего бы вы 
хотели добиться в программировании, как 
проекты реализовать



Thank you!


