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Квест – это педагогическая технология, 

включающая в себя набор проблемных заданий с 

элементами ролевой игры, для выполнения 

которых требуются какие-либо ресурсы [Костенко, 

2017, с. 45].
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Выбранные мифы

1. «Немейский лев»;

2. «Лернейская гидра»;

3. «Пояс Ипполиты»;

4. «Коровы Гериона»;

5. «Яблоки Гесперид».



«Немейский лев»
Персонаж на этапе: Афина.

Награда за этап: шкура Немейского льва.

Имена: Ясон, Посейдон, Зевс, Персей, Аполлон, 

Гефест, Тесей, Одиссей, Дионис, Орфей, Ахилл, 

Аид.

Таблица
Боги Герои



«Лернейская гидра»

Персонаж на этапе: Иолай.

Награда за этап: стрелы с ядом Лернейской гидры.

                       

Изображение Афродиты                 Атрибуты богов



«Пояс Ипполиты»

Персонаж на этапе: Ипполита.

Награда за этап: пояс Ипполиты.

Анаграмма: 

т а р д и м е а



«Коровы Гериона»

Персонаж на этапе: Герион.

Награда за этап: щит Гериона.

     Чернофигурная керамика. Цербер                    Grimbro. 
Циклоп



«Яблоки Гесперид»

Персонаж на этапе: Атлас.

Награда за этап: три золотых яблока.

Фразеологизмы: 

•кануть в Лету;

• яблоко раздора;

•Ахиллесова пята.
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Формируемые УУД
• умение ставить цель деятельности на основе 

определенной проблемы и существующих 

возможностей;

• умение объединять предметы и явления в группы по 

определенным признакам;

• умение сопоставлять информацию, содержащуюся в 

готовых информационных объектах;

• умение строить позитивные отношения в процессе 

учебной и познавательной деятельности при работе в 

группах;

• умение организовывать учебное взаимодействие в 

группе при прохождении этапов.



Спасибо за внимание!
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