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Кривые линии

Кривые БезьеСплайн интерполяция

Кубические сплайны
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Многоугольники Безье для кубических кривых
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Зависимость от граничных условий
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Гладкое сопряжение поверхностей Безье
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NURBS – Non-Uniform Rational B-Spline
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Триангуляция Делоне

Триангуляция Делоне — триангуляция для заданного 
множества точек S на плоскости, при которой для любого 
треугольника все точки из S за исключением точек, 
являющихся его вершинами, лежат вне окружности, описанной 
вокруг треугольника.
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