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План
1. Этапы информационных преобразований в 

обществе.

2. История развития устройств для вычислений и 

поколения ЭВМ.

3. Основополагающие принципы устройства ЭВМ.

4. Архитектура персонального компьютера.



Этапы информационных 
преобразований в обществе

В развитии человечества существуют 

пять этапов,  названных 

информационными революциями, 

которые внесли изменения в его 

развитие.

План



История развития устройств для 
вычислений и поколения ЭВМ

Человечество научилось пользоваться 

простейшими счётными приспособлениями тысячи 

лет назад. Наиболее востребованной оказалась 

необходимость определять количество предметов, 

используемых в меновой торговле.

Всего насчитывают 4 поколения ЭВМ.

План



Основополагающие принципы 
устройства ЭВМ

6 принципов Неймана Лебедева

План



Архитектура персонального 
компьютера

План



Спасибо за внимание!
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✔     Первый принцип 
Определяет состав основных компонентов вычислительной машины.

✔  Второй принцип
Вся информация, предназначенная для обработки на компьютере (числа, тексты, звуки, графика, видео), а также программы её 
обработки представляются в виде двоичного кода — последовательностей 0 и 1.

✔    Принцип однородности памяти
Согласно принципу однородности памяти команды и данные хранятся в одной и той же памяти и внешне в памяти 
неразличимы.

✔     Принцип адресности
Согласно принципу адресности основная память структурно состоит из пронумерованных ячеек, причем процессору в 
произвольный момент доступна любая ячейка.

✔     Принцип иерархической организации памяти
Сущность необходимости построения иерархической памяти — необходимость обеспечения вычислительной системы 
(отдельного компьютера или кластера) достаточным объёмом памяти, как оперативной, так и постоянной.

✔     Принцип программного управления 
Обеспечивает автоматизацию процесса вычислений на ЭВМ. Согласно этому принципу, для решения каждой задачи 
составляется программа, которая определяет последовательность действий компьютера.
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