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Понятие технологии мультимедиа

Термин «мультимедиа» дословно обозначает 
«многие среды» и трактуется как объединение текста, 
звука, графики и видео в одном информационном 
объекте.

Технология мультимедиа - это технология, 
обеспечивающая одновременную работу со звуком, 
видеороликами, анимациями, статическими 
изображениями и текстами в интерактивном 
(диалоговом) режиме.



Для работы с мультимедийными продуктами в 
комплекте компьютера должны быть:

Аудиколонки 
Наушники 

Микрофон

Звуковая картаУстройство для чтения 
оптических дисков

Для хранения и распространения мультимедийных 
продуктов используются оптические диски. 

Мультимедийное оборудование



Звук и видео как составляющие 
мультимедиа
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Преобразование звука при вводе и выводе

Компьютер
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Звуковая карта

На качество преобразования непрерывного звукового 
сигнала в дискретный сигнал влияют:

Частота 
дискретизации

Разрядность
дискретизации



Технология мультимедиа
I = K × i × f × t

I- объём звуковой информации (байты, Кб, Мб)
К =1 (режим моно)
К=2 (режим стерео)
 i- разрядность дискретизации (в битах)
f- частота дискретизации (Гц)
t- длительность записи в секундах
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