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ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННЫЙ  ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЙ  ИНТЕРФЕЙС

       Примером операционной системы, в 
которой реализован объектно-
ориентированный подход, является Windows. 
       Операционная система работает с 
множеством объектов, к числу которых 
относятся: документы, программы, внешние 
устройства компьютера и другие объекты, с 
которыми пользователь имеет дело. С каждым 
объектом (информационным или физическим) 
операционная система связывает имя, 
графическое обозначение, свойства, 
поведение. 
       В интерфейсе Windows для обозначения 
документов, программ, устройств 
используются значки (иконки, пиктограммы) и 
имена. ОС Windows обеспечивает одинаковый 
пользовательский интерфейс при  работе с 
разными объектами. Для знакомства со 
свойствами объектов и возможными над ними 
действиями используется контекстное меню.


