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*|nternet-ul - mediu uzual pentru comunicare

=HTML. Tag-uri HTML

*Implementarea tag-urilor HTML in documente HTML

=Stiluri CSS. Implementarea stilurilor in documente HTML

=CSS3 si HTML5

= JavaScript. Implementarea JavaScript-urilor in documente HTML

* Framework-ul front-end Bootstrap



=Toate materiale cursului — lectiile teoretice Si
cerintele pentru lucrarile de laborator - sunt
disponibile pe platforma Moodle

=Tot acolo gasiti programul cursului, cerintele pentru
elaborarea lucrului individual

PS: Adresa mea de mail natalia-plesca@yandex.ru



Proiectul de investigatie

Artefactele ce trebuie prezentate la sfarsitul semestrului
sunt: un site creat de dvoastra Si raportul (darea de
seama) despre elaborarea site-ului

Se va alege un domeniu, organizatie etc. pentru care se
va elabora un site static (sau tehnologia DHTML),
folosind HTML+CSS+JavaScript

Raportul elaborarii site-ului Si site-ul se va prezenta
profesorului, la orele de laborator (conform cerinfelor
inaintate), cel tarziu inaintea terminarii semestrului



sy LI+T14+T2+4+RC
m Nota semestriala = . ~unde

LI = Site + Raport
'T1 - testare 1

T2 —testare 2

1RC - reusita curenta (activitatea la orele de
laborator)




BIBILIOGRAFIE RECOMANDATA

=Beun 3., HTML5, PazpaboTka npuaoxeHnn ans MobuabHbix yctponcts. — Cl16.: Mutep,
2015 — 480 ¢.: n. — (Cepusa «bectcennepsl O'Reilly»). ISBN 978-5-496-01125-9

Referinte in Internet:

=hitp://www.w3schools.com_(Cursuri: HTML, CSS, JavaScript. Bootstrap)

=https://www.javascript.com/

=https://www.codecademy.com/courses/web-beginner-en-HZA3b/o/a

=https://w3c.qgithub.io/html/

shttp://www.intuit.ru/studies/courses/3734/976/lecture/27460




Continut lectie

s|Introducere
= serviciul web
= tehnologii web
= browsere web
= modelul client-server

sLimbajul de marcare HTML
= Documente web

» Structura de baza a unui document web
= Editoare de cod



Pentru notiunile

"|nternet

"Web

*Browser Web

=Server web

=Site web VS pagina web
*FrontEnd



INTERNET - inter—networks (inter-refele)

=Internetul
=refea de refele de calculatoare

=retea compusa din retele mai mici sau PC-uri individuale
interconectate, ce acopera tot globul

=retea formata dintr-un numar mare de servere de
Internet, legate intre ele, la fiecare server fiind conectate
un numar de statii sau alte retele

sInternet of Things (loT) - ?




=Interacliunea dintre
calculatoarele Si programele
care ofera servicii Internet se
bazeaza pe modelul
client-server

= Pe PC-ul beneficiarului de serviciu
Internet ruleaza aplicatia-client
(apeleaza la resursele serverului),
iar pe PC-ul furnizorului de servicii
ruleaza aplicatia-server
(partajeaza resursele cu clientii)

Retea de
calculatoare

Server




INTERACTIUNEA CLIENT-SERVER
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Serviciul WWW (World Wide Web) sau simplu Web — partea
multimedia a retelei globale

=se utilizeaza pentru prezentarea Si cautarea informatiilor in
Internet

=informatiile sunt prezentate utilizatorului prin intermediul
paginilor Web

=\Web-ul consta din milioane de pagini care se pot afisa pe
ecranul utilizatorului. Aceste pagini, numite pagini Web, pot
contine texte, imagini grafice, animatii, fiSiere audio Si video
precum Si hyperlink-uri

=Responsabil de web este consortiul WWW: https://www.w3.0rg/

= Recomandarile W3C sunt orientate spre standardizarea tehnologiilor web



Scripturile-client in general sunt vizibile de orice vizitator al unui site
sau utilizator a unei aplicatii web (din meniul de context, cand acesta
selecteaza "Vizualizati sursa"). Tehnologii uzuale folosite pentru
frontend:

*HTML
=CSS

=JavaScript
=Ajax (JavaScript asincron si XML)

"jQuery (JavaScript Framework Library - utilizat in mod obisnuit in
dezvoltarea Ajax)

*Angular, React, Vue (JavaScript Frameworks) etc.



Scripturile server-side nu sunt vizibile sau accesibile vizitatorilor (utilizatorilor).
Cateva exemple de tehnologii utilizate in Server-Side scripting:

*PHP (limbaj foarte popular pentru server-scripting - Open Source - redistribuire
gratuita, de obicei se combina cu baze de date MySQL)

=Framework-uri PHP: Symfony, Laravel, Zend etc.

»ASP (tehnologie a companiei Microsoft, Web Server IIS)

=ASP.NET (Microsoft Application Framework - succesor al ASP)

*Ruby on Rails (program de aplicatii web al Ruby - redistribuire gratuita)

=Perl (limbaj de programare de nivel inalt si redistribuire gratuita a limbajului de
scripting server-side - si-a pierdut popularitatea in favoarea PHP)

*Framework-uri bazate pe limbajul Java: Spring, Hibernate etc.

=Frameworkuri si platforme bazate pe JavaScript: Express.js (bazat pe node.js),
Node.js etc.

=Python (limbaj de programare la nivel inalt), frameworkuri Python, GO etc.



=Ofera accesul la WWW si la celelalte servicii Internet, utilizand
modelul client-server

=Permite ,rasfoirea” paginilor web, aflate pe diverse servere

= Utilizatorul foloseste un program de tip client, care se
numeste program pentru rasfoire sau explorare (in engleza
browser), in romana navigator

*Browser-ul - o aplicatie software ce permite utilizatorilor sa
afiseze text, grafica, video, muzic3 Si alte informatii plasate pe
0 pagind Web dar Si sa comunice cu furnizorul de informatii

*Browserele au rolul de a "traduce” - interpreta din limbaj
HTML (CSS, JavaScript) intr-un limbaj cunoscut utilizatorilor,
permitand vizualizarea informatjilor



= Navigarea printre paginile web utilizand adrese concrete ale
paginilor sau link-urile

=Schimbarea paginii de start
»Tntoarcerea la o pagind accesata anterior
= Actualizarea paginii curente

-Merr%orarea adreselor de pagini web, in scopul accesarii rapide a
acestora

=Tiparirea la imprimanta a paginilor web

= Cautarea informatiilor

= Deschiderea mai multor pagini web simultan
= Descarcarea fisierelor din Internet

" |nterpretatea codurilor client-side etc., etc.






= Motorul de cautare pe Internet este un instrument de cautare a
informatiilor pe WWW

= Informatiile cautate pot fi: pagini web, imagini, alte tipuri de fisiere

= Spre deosebire de directoarele web, care sunt administrate de oameni,
motoarele de cautare opereaza automat, avand la baza algoritmi de
cautare. Uneori cautarea se face mixt: automat Si cu ajutorul omului

= Un motor de cautare opereaza respectand urmatorii pasi:
» Navigare web
* Indexare
= Cautare

Suplimentar: “Proiectarea, dezvoltarea Si intretinerea siturilor web” de Nicolae Sfetcu sau vedefi
SEO pentru diferite motoare de cautare



=Tn cadrul serviciului WWW resursele refelei Internet se specifica,
rin intermediul unor adrese speciale, numite adrese URL
Uniform Resource Locator)

=Fiecare dispozitiv (calculator) primeste, in afara de adresa
numerica (o adresa unica primita de la furnizorul de Internet,
denumita adresa Internet sau adresa IP), un nume logic
(hostname)

=Sintaxa URL se bazeaza pe identificatorii masinilor (IP $i nume
logice), pe localizarea fizica a resurselor (ca de exemplu drumurile
de acces la figiere) Si pe protocoalele Internet existente

=Un URL identifica, in mod unic, o resursa de pe Internet, de
exemplu o pagina web, un server, o imagine etc.

= URL-ul ajuta utilizatorul sa localizeze resursa Internet
= URL-ul este alcatuit din litere, numere $i semne de punctuatie



= Structura URL este ierarhica. Exemplu de URL:

Nume_protocol://nume_logic - poate fi urmat, in anumite cazuri, de
nume de figiere
= Protocolul este de obicei http (Hypertext Transfer Protocol) — protocolul de

transfer a hipertextelor, dar el poate fi Si FTP (File Transfer Protocol) sau
https://www.facebook.com/

= Diferente:
https://www.keycdn.com/blog/difference-between-http-and-https/

= Numele logic este constituit conform unei scheme, ca regula, cu 3 nivele
ierarhice (de la dreapta la stanga)

= Primul nivel suporta initial 7 domenii internationale (vezi: RFC g20), a
cate 3 litere, regrupand masinile care apariin unor retele internationale
(.com, .int, .net, .org) sau retelelor care depind de administrafia
americana (.edu, .gov, .mil)

= Astazi sunt 6 nume care nu au limite la inregistrare:
.com, .net, .org, .info, .biz, .name

Lista completa: http://www.iana.org/domains/root/db




Retelele nationale sunt adresate prin domenii codificate cu 2 litere (codul ISO al tarii) -
tot de nivel 1

.be Belgia
.ca Canada

.ch Elvetia

fr Frantla

.jp Japonia

.md Moldova
.us Statele Unite

= In interior, domeniile sunt organizate in subdomenii (nivelul 2) care corespund unor
entitati economice. De exemplu, in domeniul .com se gasesc numeroase intreprinderi
|(nforma;cll)ce (Microsoft, Apple, IBM ...), fiecare posedand propriul sau subdomeniu
usm.m

= Al treilea nivel il constituie, ca regula, masinile (calculatoare, rutere etc.), care au
toate un nume logic (http://moodle.usm.md/ )

= Pentru a identifica o0 masgina prin numele sau logic, cele 3 nivele sunt desparite prin
puncte, in ordinea nume.subdomeniu.domeniu ca in ex. ftp.microsoft.com

= Pentru o clasificare mai fina se pot adauga alte nivele



=HTTP este un protocol de baza in procesul transmiterii
datelor prin WWW

=Se foloseSte pentru transmiterea hipertextului, a
paginilor web de pe un calculator pe altul incepand cu
anul 1990

=Detalii vezi in standardul RFC2068






= Pagina web — un document sau o resursa informationala, ce apartine
serviciului web, si accesul la care se realizeaza prin intermediul unui
browser web

= O pagina web tipica este un fisier textual, scrisa in format HTML, care
poate contine referinte la fisiere de alt format precum: text, imagine
fcf;lraﬁca video, audio, aplicatii, servicii web si altele. Supllmentar aceste
siere pot contlne referlnte de tip hipertext pentru a realiza trecerea mai
rapida la alte pagini web sau fisiere

= Pagini web dinamice — acea pagina web care este generata prin inermediul unui
script, ca regula server-side. Serverul genereaza pagina, iar browserul o prezinta
utilizatorului

= Pagini web statice — este un simplu fisier, care este stocat pe server, si la cerere este
prezentat utilizatorului fara a fi modificat contentul paginilor

= Site, sau Web-Site — una sau mai multe pagini web, intre care sunt
stabilite relatii logice
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Interfata grafica
destinata
utilizatorului:
-Placuta ochiului
-Comoda in utilizare
-Adaptabila
dispozitivului de
ieSire (responsive)



=Interfata web destinata
utilizatorului trebuie sa fie
=Placuta ochiului (Ul): se alege
corect fundalul, iar pentru
evidentierea unui text sau ale altor
detalii in continut, vor fi utilizate
maximum 2-3 culori

= Comoda (UX): produsul web
dezvoltat, trebuie sa fie la maximum
comod si usor de accesat de orice
utilizator

Selectati un set de culori:

https://www.shutterstock.com/blog/101-color-combinations-design-inspiration?kw=8&aclsrc=aw.ds&aclid=Cjo

KCQjw1dGJBhD4ARISANb60OdnxtZmCAFSGrzYHFm2iJXXygHPsN1yT8bacfas1YIngfsSOsrgyBwoaAhkTEALw
wcB




Site-ul poate fi dezvoltat
= Scriind codurile, toate, de la o, pentru intreg site-ul

= Folosind, pentru unele elemente ale site-ului, framework-uri, iar pentru
altele scriind propriile coduri

= Exemple framework-uri pentru front-end: w3.css, Bootstrap etc.

=Folosind sabloane, care apoi pot fi adaptate, conform
necesitatilor
= Exemple de sabloane: http://www.w3schools.com/css/css_rwd_templates.asp

=Folosind site-uri specializate, care ofera posibilitatea dezvoltarii
site-ului on-line, de la distantaq, utilizatorul nescriind in acest caz
nici un cod. Astfel de site-uri sunt orientate la persoane care nu
sunt din domeniul IT, dar doresc sa-si faca un site de promovare,
de exemplu

= Exemplu platforma de creare: http://fr.wix.com/



front end vS. Back end.



= Dezvoltarea front-end-ului presupune elaborarea partii-client a
site-ului. Persoana responsabila de dezvoltarea front-end-ului
elaboreaza o macheta a site-ului Si realizeaza interfata destinata
utilizatorului

= Pentru realizarea interfefei-web destinata utilizatorului se foloseste
HTML, CSS siJavaScript (sau frameworkuri, biblioteci bazate pe
aceste tehnologii)
= HTML este responsabil de definirea structurii Si continutului fiecarei
pagini / componente a site-ului

= CSS este responsabil de definirea aspectului fiecarei pagini /
componente a site-ului

= JavaScript este utilizat pentru a defini comportamentul paginilor /
elementelor site-ului



= HTML (Hyper Text Markup Language) - un limbaj utilizat pentru
descrierea paginilor web

= HTML nu este un limbaj de programare, ci unul de marcare

= Un limbaj de marcare (sau etichetare) reprezinta o multime de etichete / tag-uri
de marcare

. Limbbajul HTML utilizeaza set-ul de tag-uri / de marcaje pentru a descrie paginile
we

= Un tag este un cuvant sau o scurta descriere care eticheteaza o informatie,
usurand regasirea acesteia

= Tag-urile de marcare HTML se numesc simplu tag-uri HTML

=Un dlocument HTML descrie o pagina web Si contine tag-uri HTML Si text
simplu

= Un browser nu afigeaza taF-griIe HTML, dar utilizeaza tag-urile dintr-un_
document HTML pentru a le interpreta Si a genera continutul unei pagini
web, pe care o afiSeaza intr-o forma infeleasa de om



=Pentru a crea documente HTML este suficient cel
mai simplu editor de texte
=de exemplu Note-pad sau Note-pad++, Visual

Studio Code, Sublime etc. - care este comod Si
simplu de utilizat in descrierea paginilor web

=Toate aceste editoare trebuie instalate preventiv pe
PC, pentru a fi posibila descrierea paginilor web

=*\/a recomand sa instalati pe calculatorul dvoastra
VS Code, iar drept browser recomandat -
GoogleChrome



1. Se deschide editorul (de exemplu VS Code sau NotePad++)

2. Se creeaza documentul HTML

3. Se salveaza documentul specificand numele Si extensia
= Orice fisier care descrie continutul unei pagini web are un nume Si o extensie

= Extensia caracterizeaza tipul fisierului. Fisierele care descriu documente HTML au
extensia .htm/ sau .htm

= Fie am creat fiSierul index.html
4.  (Seinchide figierul)

5. Selanseaza browserul Si in bara de adrese se scrie numele figierului html,
specificand Si calea catre figier
= Pentru vizualizarea rezultatului descrierii paginilor web este suficient un navigator Internet
(browser — care ”stie” sa intrepreteze codurile HTML)

= Pentru validarea corectitudinii scrierii documentului web poate fi folosit un validator on-line:
http://validator.w3.org/nu/: http://validator.w3.org/nu/ sau
http://www.w3schools.com/html/html validate.html




= Se recomanda, pentru un site

= Sa se creeze 0 mapa separata, corespunzatoare numelui
proiectului

= In mapa respectiva sa fie create minimum alte 2 mape: una
rezervata pentru imaginile necesare site-ului Si una necesara
stilurilor folosite in site

= De exemplu, proiectul meu “Donuts” este structurat astfel:

Tn cazul in care sunt folosite JavaScript-uri
externe, creati o mapa JS sau JavaScript, in
care veti pastra scripturile-client

Image
€ index.html

image

)5
€ index.html







= Un document HTML se defineste folosind elemente HTML

= Elementele HTML sunt formate dintr-un tag de deschidere (tag de
inceput) Si un tag de inchidere (tag de sfarsit)

= Intre tag-ul de inceput Si cel de sfarsit se amplaseaza confinutul
elementului HTML

= Exemplu: <tag_inceput atribute> Continut </tag_sfarsit>

= Unele elemente HTML pot sa nu posede confinut
*Exemplu de element vid: eticheta pentru trecerea din rand nou
<br>

=Elementele vide se inchid chiar in tag-ul de inceput (obligatoriu
in versiunea XHTML): <br />



= Denumirile tuturor tag-urilor su7t incluse intre <>, tag-ul de sfarsit
avand dupa semnul <simbolul

=<p> Salut!</p> - exemplu de tag cu continut
=<br /> - exemplu tag fara continut

= Unele browsere afiseaza continutul chiar daca lipseste tag-ul de
inchidere, dar nu toate!!!

= Ca sa nu aveti surpcize la interpretarea codurilor HTML, straduiti-va ca
:coaﬁ.edelemeritele sa fie in pereche — tag de deschidere Si tag dé
inchidere

= Denumirile tag-urilor HTML nu sunt case-senzitive!

=Tn versiunea HTML5 au aparut noi elemente din domeniul multimedia:
= pentru inserarea sunetelor, secvenfelor audio, video

= elemente nai specifice controalelor din formularele HTML si elemente
utilizate in definirea structurii paginii web

= De asemenea din versiunea 5 au disparut unele elemente prezente in
versiunea 4.01



<html=

<head>

<title> T pc i </title>

</head>

<body>

<h1>[ntily

<p> [l paragrat

<P Ihca un paragrat

</body>

Cea mai simpla pagina web consta din minimum 3
elemente




=Cea mai simpla pagina web consta din minimum 3
elemente

s<html> — care reprezinta un container pentru alte
tag-uri. In el se includ elemnetele <head> si <body>

s<head> are destinatia definirii antetului paginii web.
Continutul acestui tag nu este prezentat in browser.
Scopul acestuia este de a stoca informalii necesare
browserului

s<body> este destinat pentru a stoca definirea
confinutului paginii, acel confinut care se va afiSa in
fereastra browserului



=Tn ultimele versiuni HTML (dupa 4.01) in structura de baza a unui
Iq’OCL;ment HTML s-a adaugat Si declaratia <IDOCTYPE>, inaintea tag-ului
tm

. Acebasté declaratie este necesara browsere-lor pentru a afiga corect pagina
we

= Ea specifica versiunea HTML-ului in care a fost definita pagina
= Nu este un tag! Si nu este CASE senzitiv!
= n versiunea 5 structura de baza va fi:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head><title>Titlul documentului</title></head>
<body>

Continutul documentului HTML

</body>
</html>



= Cate elemente HTML sunt in acest exemplu?

<IDOCTYPE html!>
<html>

<head>
<title>Exemplu</title>

</head>
<body>
<h1>Un prim exemplu</h1>
<p>Un text aleatoriu</p>
</body>
</htm(>



= Un element HTML poate avea sau poate sa nu posede atribute

=Sunt multe elemente HTML care poseda atribute sau pot fi formate din
alte elemente HTML

= Atributele furnizeaza informatii suplimentare despre un element

= Atributele sunt specificate in tag-ul de inceput a elementului HTML

= Se recomanda urmatoarea sintaxa de utilizare:
denumire_atribut="valoare”

= <img src= "imagine.jpg" alt= "Un leopard" width= "104" height= "142" />

Standardele recomanda utilizarea ghilimeleor la specificarea valorilor
atributelor! Lipsa ghilimelelor poate conduce la aparitia erorilor.

= De obicei sunt folosite ghilimele duble Thsa in unele cazuri, atunci cand sunt
necesare a fi folosite ghilimele in ghilimele, pot fi folosite Si ghilimelele unare



= Atributele globale sunt acele atribute care pot fi utilizate in orice element
HTML

= Exemple de atribute globale:

Atributul Descrierea

class Specifica unul sau mai multe denumiri de clase pentru un element HTML (au aparut ca
rezultat a necesitatii definirii stilurilor)

id Specifica un id, unic pentru un element HTML (se utilizeaza in special cu JS)

Specifica stilurile in-line

Specifica informatii suplimentare referitoare la un element HTML

Mai sunt Si atribute globale care definesc lansarea evenimentelor — i se pune in
corespondenta un script

Detalii: http://www.w3schools.com/tags/ref eventattributes.asp




= Tag-ul <html> are rolul de a le ,,spune” browserelor ca urmeaza un
document HTML

= Tag-ul <htmI> mai este numit Si tag-radacina pentru un anumit
document HTML

» Tag-ul <html> este un tag de tip container pentru restul elementelor
HTML

= Doar declaratia <!IDOCTYPE> nu se contine in elementul HTML —in rest
toate elementele unui document HTML se includ in elementul html

=Are tag de inchidere!

= Toate browsere web sustin acest element



=3 notiuni noi invalate azi

=2 intrebari/neclaritali care au aparut
=] sugestie pentru tema urmatoare

De citit:

http://webblog.bestwebimage.ro/2014/06/ce-inseamna-front-end-si-ce-inseam
na-back-end|

Trenduri in web-design:

https://www.wix.com/blog/2019/11/web-design-trends-2020/




