
Зона без смартфона 

Подготовили: Бастрикова Елизавета, Тихонов Илья



Проблема

� Исследования учеными и наблюдения психологами, 
педагогами показали что дети используют время в гаджетах для 
учёбы 30% и 70% для развлечений. Они проводят очень много 
времени в виртуальном мире, и в будущему у них возникают 
проблемы с развитием в обществе



Цели и задачи

� Разработать концепцию пространства в котором дети 
могут самовыражаться, чувствовать себя 
необходимыми в группе, развивать навыки общения, 
при коллективной игре, во время которой невозможно 
использовать гаджеты



Портрет Анны 14 лет

Ранцию умеет мечтает
- Гулять
- Играть в телефон

- Петь
- Играть на гитаре

- Переехать во 
Францию

- Стать великим 
человеком

Боится Анна, 16 лет Уверена, что
- Собак
- Потерять друзей

- Сдаст ЕГЭ
- Выйдет за муж

Не любит Не умеет Не понимает
- Ходить в школу
- Дождь

- Готовить 
- Одеваться по 

погоде

- Как можно 
променять друзей 
на гаджеты

- Алгебру



Портрет Ильдара 20 лет

любит умеет мечтает
- Проводить время с 
друзьями
- Модэлить

- Играть в волейбол
- Сочинять стихи

- Прожить долгую 
счастливую жизнь

- Открыть свой 
бизнесс

Боится Ильдар, студент Уверен, что
- Одиночества
- Впасть в кому

- Будет работать на 
любимой работе

- Будет счастлив
Не любит Не умеет Не понимает

- Долго сидеть на 
одном месте
- Грызунов

- Рисовать
- Готовить

- Политику
- Безчеловечность 



Анализ аналогов

 + Подходит для города;
 + Много места внутри.

 - Не решают поставленную; 
   проблему
 - Не защищена от дождя.

+ Занимает не много места;
+ Защищает от погодных условий.

 - Не подходит для больших компаний;
 - Не защищена от дождя.



Внедрение в среду



Поиск формы



Итоговый эскиз



Колористические решения



Итоговый эскиз в цвете



Эскиз сценарий



3D Модель



Анимация



�Спасибо за внимание!


