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Проблемы
Проблема 1
При огромной аудитории зарабатывать на киберспорте могут единицы, максимум 

0.0005% от всей аудитории

Проблема 2
Люди, заинтересованные в киберспорте, не могут попасть в профессиональные 

команды. Этот путь доступен только избранным.

Проблема 3
Чтобы стать киберспортсменом, необходимо проходить очень долгий путь или 

иметь связи.



Решением всех 
этих проблем
является создание универсальной 

международной платформы, где игроки 

любого уровня смогут участвовать в 

турнирах, зарабатывать и привлекаться к 

профессиональным киберспортивным 

командам.

Решение
Как решить эти проблемы?



Сервис Cyberearn
 представляет собой систему, 

объединяющую сайт, использующий API 

игр clash royale, brawl stars и других, где 

система позволяет участвовать в 

турнирах и зарабатывать на собственных 

играх, а также ботов, которые позволяют 

проводить соответствующие игры в 

описанных системах. 



Рынок киберспорта

1.9 миллиард
Total Available Market (TAM)

53 миллион
Serviceable Available Market (SAM)

10.6 миллион
Serviceable Obtainable Market (SOM)



Цель 1 (через 12 месяцев)
Занять 25% рынка и иметь 500 000 постоянных игроков

Цель 2 (через 3 года)
Занять 60% рынка и иметь 5 млн постоянных игроков

Цели проекта



FACEIT
• Более $400 млн. объем 

выручки

• Более 300 000 игроков 

на сайте

• Более 15 ежегодных 

турниров

• Отсутствие возможности заработка

• Зависимость от времени

• Зависимость от устройства

• Ограничения по уровню

• Отсутствие подбора игроков

• Языковые ограничения

• Невозможность пробится в элиту

• Представлены не все дисциплины

Главный конкурент

Недостатки FaceIt



Основные преимущества 
CYBEREARN

Преимущество 3
В сервис будут введены 

уникальные еженедельные 

турниры с небольшим 

взносом и фондом более 3 

млн рублей

Преимущество 4
Игроку будет предложены 

скидки и предложения, будут 

вестись уникальные 

рейтинговые системы

Преимущество 1
Независимость от времени 

позволяет игроку 

пользоваться услугами 

сервиса в любое время

Преимущество 2
Единая игровая валюта 

позволит играть вместе 

людям со всего мира









Стадии продукта
Три основные стадии реализации 

продукта, первая из которых уже 

пройдена.

1

2

3

Стадия идеи
2020

Стадия реализации
2021

Стадия запуска
august 2021



Контактная 
информация

cyberearn@internet.ru

Санкт-Петербург

8 (921) 414-34-90


