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Актуальность
В наше время большое количество детей 

играет в компьютерные игры. И многие из 
них задумывались о том, чтобы создать 
свою игру, но из-за сложностей создания 
многие отказывались от идей, многие из 
которых могли стать популярными играми.



Я хочу создать свою компьютерную 
игру, но опыта в этом у меня нет. У меня 
есть идея и сюжет для игры, но я не знаю 
языков программирования, в создании 3D 
моделях не разбираюсь, а идею 
продемонстрировать хочется.

Проблема:



Создать текстовый интрактивный 
квест, не имея опыта в программировании 

и создании игр.

Цель:



1.Проанализировать доступные способы создания 
IF и использовать наиболее удобные.

2. Изучить аспекты написания CSS и JavaScript 
кода, для доп. функционала игры.

3. Составление и написание сюжета игры.
4. Добавление нелинейности сюжета с помощью JS.
5. Бета-тестирования проекта.
6. Презентация готового проекта и выделение 

главных аспектов создания.

Задачи:



Interactive Fiction(Интерактивная 
Литература)- жанр игр, заключающийся в 
взаимодействии с игроком по средством 
текста. Название жанр получил в 1979 году, а 
первая игра вышла еще в 1976 году.

Название первой игры - “ Colossal Cave 
Adventure”.

Что такое Interactive Fiction?
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Создание игры.







Готовый продукт


