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ПРОИСХОЖДЕНИЕ ДИЗАЙНА. ВИДЫ 
ДИЗАЙНА. 



История термина дизайн. 
Практика раннего дизайна была весьма 
примитивной. Функциональностью и 
экономичностью производимой 
продукции занимались инженеры, 
дизайнеры же отвечали лишь за ее 
эстетический вид.

Понятие “Дизайн”
Свою историю слово «Дизайн» берет от 
итальянского “disegno” – понятие, 
которым в эпоху Ренессанса обозначали 
проекты, рисунки, а также лежащие в 
основе работы идеи. 

Позднее, в XVI веке в Англии появляется 
понятие “design”, которое дошло до 
наших дней и переводится на русский 
язык как замысел, чертеж, узор, а также – 
проектировать и конструировать. 



В более узком, профессиональном 
понимании дизайн означает проектно-
художественную деятельность по 
разработке промышленных изделий с 
высокими потребительскими и 
эстетическими качествами, деятельность 
по организации комфортной для человека 
предметной среды – жилой, 
производственной, социально-
культурной.

Особая важность для дизайна - это 
использование наряду с инженерно-
техническими и естественнонаучными 
знаниями средств гуманитарных 
дисциплин – философии, культурологи, 
социологии, психологии, семиотики и др. 



Исторические этапы 
формообразования:
1. Кустарное, ремесленное производство 
(от начала человеческой цивилизации до 
конца 18 века) - предтеча дизайна

2. Индустриальное машинное 
производство - конец 18 века начало 20 
века

3. Этап Дизайна - начало 20 века - наше 
время, а дальше - посмотрим



Этап дизайна соединил достоинства 
предыдущих двух этапов: Дизайнер 
работает на промышленном производстве, 
использует различные материалы и 
технологии. 

Индустриальное производство - 
"нечеловечные, холодные предметы" С 
приходом века индустриализации 
дизайнер стал создавать прототипы 
изделий, которые с помощью машин 
производили другие люди. Практика 
раннего дизайна была весьма 
примитивной.

Кустарное производство - ручной труд 
примитивные орудия труда, примитивная 
технология, малосерийное производство 
+ учитывались все потребности человека 
к вещи: полезность, функциональное 
совершенство, удобство, красота, 
экономическая целесообразность 
(дороговизна) 



«Дизайн – это процесс производства 
вещей, мудрое и творческое решение 
человеческих проблем» (Брайен 
Хорриган). 

Удобство и комфорт в дизайне. 

Мобильность и вариабельность форм. 

Современность и стайлинг.



Виды дизайна
Индустриальный (промышленный) 
дизайн - область художественно-
технической деятельности, целью которой 
является определение формальных 
качеств промышленно производимых 
изделий, а именно, их структурных и 
функциональных особенностей и 
внешнего вида. 
В компетенции промышленного 
дизайнера находится множество 
направлений: проектирование 
производственного оборудования, средств 
транспорта, предметов мебели, бытовой 
техники, посуды и так далее.



Графический дизайн – область 
творчества, решающая задачи 
проектирования визуальных структур. 
Графический дизайнер занимается 
разработкой фирменного стиля, рекламой 
продукции, упаковки. Особое место 
занимает книжный дизайн.

Графика очень активно используется при 
создании городской среды, правильный 
подход к этому вопросы может 
существенно облегчить жизнь горожанам. 



Дизайн среды – деятельность по 
формированию среды, окружающей 
человека. Дизайн среды можно разделить 
на две составляющих: проектирование 
внутреннего пространства (интерьеров 
помещений) и проектирование внешнего 
пространства (ландшафтный дизайн, 
дизайн городской среды). В компетенцию 
специалиста этой сферы входит 
разработка оптимальных (с 
эргономической, функциональной, 
эстетической точек зрения) способов 
взаимодействия человека с его 
окружением. 



Дизайн одежды – разновидность дизайна 
целью которого является проектирование 
одежды как одного из элементов 
предметной среды, удовлетворяющей 
соответствующие материальные и 
духовные потребности человека.

Веб-дизайн – деятельность по созданию 
веб-интерфейсов для сайтов или 
приложений. Наиболее близко веб-дизайн 
связан с графическим дизайном, но кроме 
этого присутствует и еще одна важная 
составляющая этого процесса – веб-
программирование. 



Арт-дизайн – область деятельности на 
стыке предметного дизайна и 
современного искусства. Предметы арт-
дизайна скорее носят декоративный 
характер, нежели функциональный.
Световой дизайн - его предназначение – 
работа со световыми приборами, 
организация и подача света в помещение.
Дизайн церемоний - направление, 
которое подразумевает под собой 
комплексное оформление торжеств и 
празднеств. Специалисты необходимы для 
создания антуража на свадебной 
церемонии, официальных мероприятиях 
и других.



ПЕРВИЧНЫЕ 
ЭЛЕМЕНТЫ 
ФОРМИРОВАНИЯ 
КОМПОЗИЦИИ.
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ЗАДАНИЕ 1

Значение точки, линии, пятна   как изобразительного средства. 

Выполнить графические эскизы на освоение техники работы различными 
инструментами. Передать графическими средствами различные текстуры. Создание 
абстрактной композиции.

Задача: освоить работу с основными графическими инструментами их свойствами и 
особенностями. Создать композицию взаимодействия первичных элементов. 

Материал: бумага, тушь, перья, линеры, рапидографы.

Просмотр 27 сентября


