
PlayStation 5: обзор и 
характеристики



Дизайн
◈ Внешность новой "Игровой станции" долгое время 

оставалась предметом многочисленных слухов. Но 11 
июня Sony полностью раскрыла внешность консоли, 
которая оказалась не в пример утонченнее того, что 
представили конкуренты. Правда, злые языки сравнивают 
дизайн PS5 с очистителем воздуха, но такой критики 
меньшинство.

◈ PlayStation 5 стала самой крупной игровой приставкой в 
истории. Габариты консоли даже без подставки 
составляют 390 x 104 x 260 мм. Даже версия без 
дисковода дает экономию всего 12 мм. Выросла и масса 
приставок — 4,5 и 3,9 кг, в зависимости от версии. 
Интересно, что PS4 едва ли весило чуть больше 2 кг.



Технические характеристики
◈ Хоть дизайн PlayStation 5 и сильно отличается от нового Xbox, но характеристики приставок близки, как 

никогда. PS5 работает на восьмиядерном процессоре AMD Zen 2 с тактовой частотой 3,5 ГГц. GPU также 
основано на разработках AMD — RDNA 2 частотой до 2,23 ГГц и с производительностью 10,3 
терафлопс. Оперативная память быстрого стандарта GDDR6 здесь 16 ГБ.

◈ Вне зависимости от версии объем SSD-накопителя составляет 825 ГБ. Он выполнен по наиболее 
скоростной технологии NVMe (интересно, как решена проблема охлаждения). Благодаря этому можно 
загрузить 2 ГБ данных за 0,27 секунды, т.е. игровые миры будут переключаться не быстро, а очень быстро.

◈ Как уже упоминалось выше, Sony выпустит две версии приставки. Основной вариант получит дисковод 
4K UHD Blu-ray Drive, а приставка с Digital Edition будет без него. Отметим, что технически она 
совершенно идентична старшей версии, а значит здесь не будет урезанности, что есть в Xbox Series S.



Коротко про охлаждение 
◈ Если смотреть на приставку в разборе, то можно 

заметить уникальную систему охлаждения. 
Устройство снабжено маленьким радиатором и 
двумя вентиляторами по обе стороны от платы.

◈ В топике, посвященным консолям нового 
поколения показан PS5 в разборе, где устройство 
снабжено маленьким радиатором и двумя 
вентиляторами по обе стороны от платы. Видимая 
часть кажется хрупкой, но та, что с другой 
стороны платы наверняка обеспечивает 
необходимую мощность. Разработчики 
описывают новую систему охлаждения, как 
"контуры теплопроводности, проходящие сквозь 
печатную плату". Также они обещают тишину в 
работе приставки.



Игры
◈ К слову, PlayStation 5 будет поддерживать 99% игр предыдущего поколения. В этом признался 

генеральный директор Sony Interactive Entertainment Джим Райан.
◈ 11 июня был объявлен первый список игр для некст-гена:

◈ Spider-Man: Miles Morales
◈ Gran Turismo 7
◈ Ratchet & Clank: Rift Apart
◈ Project Athia
◈ Stray
◈ Returnal
◈ Sackboy: A Big Adventure
◈ Kena: Bridge of Spirits
◈ Oddworld: Soulstorm

◈ GhostWire Tokyo
◈ Godfall
◈ Solar Ash
◈ Hitman III
◈ Astro Bot
◈ Little Devil Inside
◈ NBA 2K21
◈ Bugsnax
◈ Deathloop
◈ Resident Evil: Village


