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iederung:

*Entstehung des Cybersports
*Disziplinen des Cybersports
*E-Sport-Wettbewerbe

*Vor- und Nachteile des Cybersports
*Cybersport und ich -




Entste ung es Cybersports

D\ B Cyberathlete Proffesional
Counter Strike (2001) League



D|52|plmen des Cybersports

GLOBAL OFFENSIVE

Psteelseries

Star Craft 2 Leagues of Legends



!-!port- We!!gewerge |

* WCG (World Cyber Games)
* CPL (Cyberathlete Proffesional League)

* ESL (Electronic Sport League)
* ESWC (Electronic Sport World Cup)

G W

Star League (Sudkorea) International iI (di UA)



==
Vor- und Nachteile des Cybersports

+

- Entwicklung motorischer und geistiger Fahlgkelten
- Schnelle Reaktion | '
- Hand-Augen-Koordination
- Raumliche Orientierung
- Stressabbau

- Faulheit
- Aggressivitat
- Passivitat
- Gesundheitsprobleme
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Cybersport undich







