
1.Правила игры «успей занять свое место».
2.Правила игры  «воробьи и вороны».

3.Повторить правила игры «день и ночь».
4.Повторить правила игры «карлики и 

великаны».



1.Правила игры «успей занять свое место».



2.Правила игры  «воробьи и вороны».



3.Повторить правила игры «день и ночь».

• Описание: Все участники делятся на две команды. Одна 
команда «день», другая — «ночь». Посередине зала 
чертится линия или кладется шнур. На расстоянии двух 
шагов от проведенной линии, спиной друг к другу стоят 
команды. По команде ведущего, например, «День!» команда 
с соответствующим названием начинает догонять. Дети из 
команды «ночь» должны успеть убежать за условную 
черту, пока их не успели запятнать соперники. Побеждает та 
команда, которая успеет запятнать большее количество 
игроков из противоположной команды.



4.Повторить правила игры «карлики и 
великаны».


