
SPEAR
Bank system



Цель создания проекта

Создать ПО для банкомата, которое может работать с базами 
данных,
а также имеет графический интерфейс
Научиться работать в 
команде

  Ознакомиться с тонкостями работы каждой из 
представленных
  профессий
Освоить  методы определения требований в ПИ при 
работе с 
проектом 



 Жизненный цикл
Эволюционная модель

Анализ модели

Исследование
заказчика

Итерация 
разработки 

программного 
обеспечения

Реализация

Итерация 
проектирования и 

построения



 Спецификации

Создание звена банковской системы для банкомата ,
задачей 
которого будет обеспечивать  GUI и логику работы с базой 
клиентовРабота с банковскими счетами:  pin-кодом, кредитными 
лимитами и 
балансом  этого счета

  Обеспечить  возможность блокировки карты в cлучае 
неверного 
  ввода pin-кода
  Системное звено должно  достаточно просто 
интегрируемым в 
  общую цепь



  USE CASE



Диаграмма классов



Скрин кода



 Внешний вид проекта



Выводы

 
 Нашей команде удалось создать ПО для банкомата, которое 
может
 работать с базами данных, а также имеет графический 
интерфейсМы провели тестирование методом Белого ящика. 
Убедились, что 
последняя версия программы полностью соответствует 
требованиям
заказчика Мы провели тестирование методом Черного ящика и в ходе 
 тестирования не обнаружено ошибок при работе 
интерфейса ,

 соблюдалась логика выполнения программой команд. Все 
функции
 взаимодействия с пользователем и отображения 
информации 
 базы данных работают исправно. 



Наша команда

Тимченко Марина - 
менеджер

Владимиров Иван - 
кодер

Васильев Игорь - 
тестировщик

 Крайнюк Николай - 
дизайнер


