
Задание на урок:

• Запустите презентацию и внимательно её изучите.  
• Презентация вас познакомит с темой урока и основными 
понятиями, раскрывающими тему урока. Тему урока  и 
основные моменты, раскрывающую тему  запишите в 
рабочую тетрадь.  Если, что- то непонятно, то вы можете  
найти информацию в учебнике (страницы указаны в конце 
презентации в дом. задании),  либо в интернете, либо 
задать вопрос Лидии Александровне по почте в 
электронном дневнике.

• Пора за работу! 









1961 году программист С. Рассел первая 
компьютерная игра с графикой. «Spacewar!»

В 1963 году американский учёный Айвен 
Сазерленд создал программно-аппаратный 
комплекс Sketchpad, который позволял 
рисовать точки, линии и окружности на трубке 
цифровым пером. 

Середина 1960-х гг. Т. Мофетта и Н. Тейлора 
фирма Itek  цифровая электронная чертёжная 
машина 

1964 году General Motors и IBM  система 
автоматизированного проектирования DAC-1

 1968 году группой под руководством 

Н. Н. Константинова была создана 
компьютерная математическая модель 
движения кошки. 

БЭСМ-4, мультфильм «Кошечка»





















Виды 
компьютерной 

графики 
отличаются 
принципами 

формирования 
изображения































Домашнее задание
1. Прочитайте внимательно учебник  §18, 21 
2. Коротко о главном выучите.
3. Создайте  в графическом растровом редакторе Paint картинку (на 

любую тему, примеры приведены ниже. Мы уже умеем работать в 
этом редакторе. Покажите знание инструментов редактора, 
копирование объектов, повороты и наклоны). Присвойте  имя файлу, 
в котором будет хранится картинка: класс и ваша фамилия, например 
7аМедведева. Файл вышлите.


