


Маленькая волшебница Элли была призвана на другую 
планету X, чтобы спасти ее от надвигающейся 

катастрофы. В мире стали появляться необъяснимые 
разрывы пространства, повлекшие возникновение 

всепоглощающих черных дыр. 
Большая часть обитателей планеты была истреблена. 

Однако Элли имеет дар, позволяющий с помощью 
специального посоха уничтожать черные дыры. 
Помогите Элли выполнить свое предназначение.

Сценарий



Геймплей



Уникальность
Цели игрока: 
✔ уничтожить черные дыры;
✔ подобрать ключ для открытия двери;
✔ добраться до конца уровня.



Пуддинг – платформа для усиления прыжка 
персонажа

Черная дыра – цель для уничтожения

Подарок – объект, позволяющий использовать 
прыжок в полете



Флаг – место назначения 
(переход на новый уровень)

Дверь – препятствие для перехода на новый 
уровень (для открытия необходим ключ)

Шипы – смертельная угроза для жизни 
персонажа



Cutie Jump
Платформа: Windows

Тэги: #экшен #инди #singleplayer
Жанр: платформер



Оценка 
ресурсов

Выбор 
платформы 
и создание 
прототипа

Разработка 
концепции

Выпуск и 
поддержка

Мы здесь!

Подготовка к 
релизу,

оптимизация,
маркетинг

Софт-ланч:
альфа-версия,
тестирование,

доработка

Этапы разработки 



Разработчики

� Акатьев И.Е. – project owner, программист, LOR-designer
� Щекотова Е.Р. – гейм-дизайнер, программист, дизайнер

Ссылка на скачивание 

https://filetransfer.io/data-package/6Iu7fgmw#link



Спасибо за внимание!


