
Лабирин

т 



Лабиринт (др.-греч. λαβύρινθος) — какая-либо структура (обычно в двухмерном 

или трёхмерном пространстве), состоящая из запутанных путей к выходу (и/или 

путей, ведущих в тупик).

Под лабиринтом у древних греков и римлян подразумевалось более или менее 

обширное пространство, состоящее из многочисленных залов, камер, дворов и 

переходов, расположенных по сложному и запутанному плану, с целью запутать 

и не дать выхода несведущему в плане лабиринта человеку. 

В широком смысле слова лабиринт может представлять тупиковую ситуацию или 

дело, из которого очень сложно найти выход.

Считается, что если проходить лабиринт, касаясь только одного из краев его 

стенок, то лабиринт обязательно будет пройден, хотя это не всегда верно: в 

лабиринте с несвязанными стенами этот способ может не сработать.





Лабиринты в играх
Лабиринт (англ. maze) — жанр компьютерных игр; игры данного жанра 

характеризуются тем, что успех игрока определяется в основном 

навигацией и ориентацией в лабиринте


















