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Разделы курса
https://vk.com/club179408705



Основные понятия

Активность (отвечает за 

взаимодействие пользователя с информцией на 
экране)

Widjet (Компонент, элемент 
каждый виджет является экземпляром класса 

View или одного из его субклассов)
Layout (панель-контейнер)

Макет (определяет набор объектов 

пользовательского интерфейса и их 
расположение на экране) 



Установка Android Studio



Запуск Android Studio



Создание проекта



Создание проекта



Запуск проекта



Создание нового устройства



Создание нового устройства



Создание нового устройства



Sdk manager



Sdk manager



VTX emulator



IDE



Select virtual  device



Результат работы программы



Исходный код программы



Исходный код программы



Вид программы



Вид программы


