


Наследование
Наследование является мощнейшим инструментом ООП и 

применяется для следующих взаимосвязанных целей:

• исключения из программы повторяющихся фрагментов кода;

• упрощения модификации программы;

• упрощения создания новых программ на основе 

существующих.

• Кроме того, наследование является единственной 

возможностью использовать объекты, исходный код которых 

недоступен, но в которые требуется внести изменения.

























Общее задание

•Определить иерархию классов (в соответствии с вариантом 
– выделить базовый и производные). 

•Реализовать классы (самостоятельно задать члены-данные 
и методы класса).

•Написать демонстрационную программу, в которой 
создаются объекты различных классов.

Классы: человек (имя, дата рождения), абитуриент 
(количество баллов), студент (курс, группа, факультет), 
студент-магистрант (тема диссертации) 



1) Классы – автомобиль (марка, 
номер), поезд (номер, коли- 
чество вагонов, количество 
пассажиров в вагоне), транс- 
портное средство (средняя 
скорость, вид топлива, год вы- 
пуска) 

2) Классы –млекопитающие 
(год), парнокопытные (среда 
обитания), птицы (хищники), 
животное (вид, род, вес) 

3) Классы –растение 
(название, вид), дерево 
(возраст), цве- ток (длина 
стебля), роза (цвет) 

4) Классы – печатное издание 
(издательство, год, название), 
журнал (номер, месяц), книга 
(тематика, автор, количество 
страниц), учебник 
(назначение) 


