
Презентация 
игры 

«Дорожные 
истории»



Приветственное поле игры. Нажимая кнопку 
«Играть» переходим к полю игры.



Поле игры. Машинки-фишки у старта 
перемещаются по желанию пользователя.



Поля жёлтого цвета – интерактивные. 
Нажимая на них выдаются задания.



Пример одного из заданий игры. Можно 
выбрать вариант ответа.



Выбирая неправильный вариант, появится 
это окно.



Если ответ верный, появится это окно.



Дойдя до финиша, нажми кнопку финиш.



Появится надпись с поздравлением и варианты 
выбора выхода или сыграть ещё раз



Спасибо за внимание! 
С уважением 

Мария Ковалёва


