
КЕЙС 1: ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ КОРМУШКА ДЛЯ РЫБ



ЗАДАЧИ

   ЗАДАЧА КОРМУШКИ ДЛЯ РЫБ СОСТОИТ В ТОМ, ЧТОБЫ, БЕЗ УЧАСТИЯ ЧЕЛОВЕКА РЫБЫ МОГЛИ 
ПОЛУЧАТЬ ПИТАТЕЛЬНЫЕ ВЕЩЕСТВА ДЛЯ ОБЕСПЕЧИВАНИЯ ИХ ЖИЗНЕННЫХ ПОТРЕБНОСТЕЙ В ТО ВРЕМЯ, 
КОГДА ОНИ НАХОДЯТСЯ В АКВАРИУМЕ.

  



АКТУАЛЬНОСТЬ

ЭТА КОРМУШКА ОЧЕНЬ НУЖНА В ДАЛЬНИХ 
ПОЕЗДКАХ КОГДА ТЫ НЕ МОЖЕШЬ ПРИСМОТРЕТЬ 
ЗА РЫБАМИ, ОНА САМА БУДЕТ ЗА НИМИ 
ПРИСМАТРИВАТЬ.
ОНА МОЖЕТ КОРМИТЬ РЫБ УМЕРЕННО С 
ОПРЕДЕЛЕННОЙ ПЕРИОДИЧНОСТЬЮ. 
МЫ СОЗДАЛИ ЭТО УСТРОЙСТВО ЧТОБЫ 
ВЛАДЕЛЬЦЫ МОГЛИ БЫТЬ СПОКОЙНЫ ЗА СВОИХ 
ПИТОМЦЕВ. ОНИ МОГУТ ПУТЕШЕСТВОВАТЬ БЕЗ 
СВОИХ ПИТОМЦЕВ ПО РАЗНЫМ СТРАНАМ И НЕ 
БЕСПОКОИТЬСЯ ЗА ИХ ЖИЗНЬ.



ИСПОЛЬЗОВАННЫЕ КОМПОНЕНТЫ

• ЭЛЕМЕНТ Ы КОРПУСА

• ARDUINO UNO

• СЕРВОПРИВОД FT55119M

• ИК ДАЛЬНОМЕР



ПОДКЛЮЧЕНИЕ КОМПОНЕНТОВ

ARDUINO UNO ПОДКЛЮЧАЕТСЯ К СЕРВОПРИВОДУ FT55119M И К ИК ДАЛЬНОМЕРУ 
SHARP 2Y0A02



ПРЕОБРЕТЁННЫЕ НАВЫКИ

 ВО ВРЕМЯ РАБОТЫ НАД ЭТИМ ПРОЕКТОМ МЫ НАУЧИЛИСЬ СЛЕДУЮЩЕМУ:
• РАБОТАТЬ С ARDUINO UNO;
• ПОДКЛЮЧАТЬ СЕРВОПРИВОД И ИК ДАЛЬНОМЕР SHARP;
• ПИСАТЬ КОД НА C++;
• ПРОИЗВОДИТЬ ОТЛАДКУ НАПИСАННОГО КОДА;
• РАБОТАТЬ С ИНСТРУМЕНТОМ;
• А ТАКЖЕ МНОГОМУ ДРУГОМУ.



ПЕРСПЕКТИВЫ РАЗВИТИЯ

КОРМУШКА ХОРОШО ВЫПОЛНЯЕТ СВОИ ФУНКЦИИ, НО ЕЁ  МОЖНО ПРЕОБРАЗИТЬ БОЛЕЕ 
УДОБНЫМ ЗАСЫПАНИЕМ КОРМА, РАБОТОЙ НА БАТАРЕЙКАХ И РАСШИРИТЬ ХРАНИЛИЩЕ 
КОРМА. В ТАКОМ СЛУЧАЕ КОРМУШКА БУДЕТ БОЛЕЕ УДОБНАЯ В ЭКСПЛУАТАЦИИ И СМОЖЕТ 
БОЛЕЕ ДОЛГО И АВТОНОМНО РАБОТАТЬ.



КЕЙС 2: ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЙ АГРОКОМПЛЕКС



ЗАДАЧИ

• УСТАНОВИТЬ ЭЛЕКТРОННЫЕ КОМПОНЕНТЫ В КОРПУСЕ УСТРОЙСТВА;
• ПОДКЛЮЧИТЬ ЭЛЕКТРОННЫЕ КОМПОНЕНТЫ К ПЛАТЕ ARDUINO;
• НАПИСАТЬ ПРОГРАММНЫЙ КОД;
• ПРОВЕРИТЬ РАБОТУ УСТРОЙСТВА.



АКТУАЛЬНОСТЬ

   В НАШЕ ВРЕМЯ ЛЮДИ БЕСПОКОЯТСЯ О 
СВЕЖЕСТИ ПРОДУКТОВ И ОНИ 
ИСПОЛЬЗУЮТ АГРОКОМПЛЕКС ЧТОБЫ 
САМОСТОЯТЕЛЬНО ВЫРАЩИВАТЬ 
СВЕЖИЕ ПРОДУКТЫ.ОН НЕОБХОДИМ 
ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ ЛЮДИ НЕ ТРАТИЛИ 
МНОГО СИЛ И ЭНЕРГИИ НА ПОЛИВКУ 
И ОСВЕЩЕНИЕ ПРИ ВЫРАЩИВАНИИ 
РАСТЕНИЙ. 



ИСПОЛЬЗОВАННЫЕ КОМПОНЕНТЫ

• КАРТОННАЯ КОРОБКА

• ARDUINO UNO
• RELAY SHIELD

• СВЕТОДИОДНАЯ ЛЕНТА

• РЕГУЛИРУЕМЫЙ БЛОК ПИТАНИЯ

• ПОГРУЖНАЯ ПОМПА



ПОДКЛЮЧЕНИЕ КОМПОНЕНТОВ

В КАЧЕСТВЕ КОРПУСА АГРОКОМПЛЕКСА ИСПОЛЬЗУЕТСЯ КАРТОННАЯ КОРОБКА В КОТОРОЙ 
ПРИКРЕПЛЕНА ARDUINO UNO. 
В КАЧЕСТВЕ ИНСТРУМЕНТА ДЛЯ ЗАКАЧКИ ВОДЫ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ПОМПА, А В КАЧЕСТВЕ 
ПОДСВЕТКИ СВЕТОДИОДНАЯ ЛЕНТА. ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ УПРАВЛЯТЬ МОЩНОЙ НАГРУЗКОЙ 
ПОДКЛЮЧЕН RELAY SHIELD

РЕГУЛИРУЕМЫЙ БЛОК ПИТАНИЯ НЕОБХОДИМ ДЛЯ ПОДКЛЮЧЕНИЯ ПОМПЫ, ARDUINO UNO И 
СВЕТОДИОДНОЙ .



 ВО ВРЕМЯ РАБОТЫ НАД ЭТИМ ПРОЕКТОМ МЫ НАУЧИЛИСЬ СЛЕДУЮЩЕМУ:
• РАБОТАТЬ С ARDUINO UNO;
• ПОДКЛЮЧАТЬ СВЕТОДИОДНУЮ ЛЕНТУ, ПОМПУ, БЛОК ПИТАНИЯ И RELAY SHIELD;
• ПИСАТЬ КОД НА C++;
• ПРОИЗВОДИТЬ ОТЛАДКУ НАПИСАННОГО КОДА;
• РАБОТАТЬ С ИНСТРУМЕНТОМ;
• ИЗУЧИЛИ ВЛИЯНИЕ ОСВЕЩЕНИЯ И ПОЛИВА НА РОСТ РАСТЕНИЙ;
• А ТАКЖЕ МНОГОМУ ДРУГОМУ.

ПРЕОБРЕТЕНЫЕ НАВЫКИ



ПЕРСПЕКТИВЫ РАЗВИТИЯ

СОБРАНЫЙ НАМИ ИНТЕЛЕКТУАЛЬНЫЙ АГРОКОМПЛЕКС ВЫПОЛНЯЕТ СВОИ ФУНКЦИИ, НО ИМЕЕТ СМЫСЛ 
ДОБАВИТЬ ИЗМЕРЕНИЕ ВЛАЖНОСТИ ПОЧВЫ И ЧТОБЫ ОН ПОЛИВАЛ ТОЛЬКО КОГДА НУЖНО, А ТО 
РАСТЕНИЕ МОЖЕТ ПОГИБНУТЬ ОТ ПЕРЕИЗБЫТКА ИЛИ НЕДОЛИВА ВОДЫ В ПОЧВЕ.
ТАК ЖЕ НУЖНО ДОБАВИТЬ ТЕРМОМЕТР, ЧТОБЫ ИЗМЕРЯТЬ ТЕМПЕРАТУРУ НАГРЕВАНИЯ, ЕСЛИ 
АГРОКОМПЛЕКС НАГРЕЕТ ВОЗДУХ СЛИШКОМ СИЛЬНО, ТО РАСТЕНИЕ МОЖЕТ ЗАВЯНУТЬ.
МОЖНО ДОБАВИТЬ ФУНКЦИЮ, ЧТОБЫ ОН МОГ САМ РЫХЛИТЬ ЗЕМЛЮ РЯДОМ С РАСТЕНИЯМИ, А ТО 
ЗЕМЛЯ МОЖЕТ ЗАСОХНУТЬ И ВОДА ПЕРЕСТАНЕТ ПОСТУПАТЬ К КОРНЮ.
ЕЩЕ МОЖНО ДОБАВИТЬ ВОЗМОЖНОСТЬ ПОДКЛЮЧЕНИЕ К ВОДОПРОВОДУ, А ТО ВОДА В РЕЗЕРВУАРЕ 
МОЖЕТ ЗАКОНЧИТСЯ, А РАСТЕНИЕ ПОГИБНУТЬ.


