
ВВЕДЕНИЕ В 
ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
НА ЯЗЫКЕ PYTHON



ПРИНЦИПЫ 
ПРОГРАММИРОВАНИЯ

Понятие 
компьютерной 

программы

Понятие языка 
программирования

Понятие алгоритма



КОМПЬЮТЕРНАЯ ПРОГРАММА

• КОМПЬЮТЕРНАЯ ПРОГРАММА – ЭТО НАБОР ИНСТРУКЦИЙ, КОТОРЫЕ МОГУТ ВЫПОЛНЯТЬСЯ НА 
КОМПЬЮТЕРЕ ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ КОНКРЕТНОЙ ЗАДАЧИ.

• КОМПЬЮТЕРНАЯ ПРОГРАММА ОБЫЧНО ПИШЕТСЯ ПРОГРАММИСТОМ НА ЯЗЫКЕ ПРОГРАММИРОВАНИЯ. 
ИЗ ПРОГРАММЫ В ЕЁ УДОБОЧИТАЕМОЙ ФОРМЕ ИСХОДНОГО КОДА, КОМПИЛЯТОРА ИЛИ ДРУГИХ 
СРЕДСТВ МОЖЕТ ПОЛУЧИТЬ МАШИННОЙ КОД – ФОРМУ, СОСТОЯЩУЮ ИЗ ИНСТРУКЦИИ, КОТОРЫЕ 
МОЖЕТ ВЫПОЛНЯТЬ НАПРЯМУЮ.



ЯЗЫК ПРОГРАММИРОВАНИЯ

• ЯЗЫК ПРОГРАММИРОВАНИЯ — ЭТО НАБОР ФОРМАЛЬНЫХ ПРАВИЛ, ПО КОТОРЫМ ПИШУТ 
ПРОГРАММЫ. ОБЫЧНЫЙ ЯЗЫК НУЖЕН ДЛЯ ОБЩЕНИЯ ЛЮДЕЙ, А ЯЗЫК ПРОГРАММИРОВАНИЯ — ДЛЯ 
ОБЩЕНИЯ С КОМПЬЮТЕРОМ. КАК И В ЛЮБОМ ЕСТЕСТВЕННОМ ЯЗЫКЕ, ТУТ ЕСТЬ ЛЕКСИКА — СЛОВА, 
ФУНКЦИИ И ОПЕРАТОРЫ, ИЗ КОТОРЫХ ПО ПРАВИЛАМ СИНТАКСИСА СОСТАВЛЯЮТСЯ ВЫРАЖЕНИЯ. 
ОНИ ИМЕЮТ ЧЁТКИЙ, ВПОЛНЕ ОПРЕДЕЛЁННЫЙ СМЫСЛ, ПОНЯТНЫЙ КОМПЬЮТЕРУ, — СЕМАНТИКУ.



ВИДЫ ЯЗЫКОВ ПРОГРАММИРОВАНИЯ



ПРИМЕРЫ ПРОГРАММ НА ЯЗЫКАХ 
ПРОГРАММИРОВАНИЯ



КАК КОМПЬЮТЕР ПОНИМАЕТ РАЗНЫЕ ЯЗЫКИ 
ПРОГРАММИРОВАНИЯ

• НА САМОМ ДЕЛЕ ЯЗЫК ПРОГРАММИРОВАНИЯ — ЭТО НЕ ЯЗЫК КОМПЬЮТЕРА. МАШИНА ПОНИМАЕТ 
ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТИ НУЛЕЙ И ЕДИНИЧЕК: ЕСТЬ НАПРЯЖЕНИЕ В ЦЕПИ — ЕДИНИЦА, НЕТ — НОЛЬ. ПОЭТОМУ ЛЮБУЮ 
ПРОГРАММУ СНАЧАЛА НАДО ПЕРЕВЕСТИ В НАБОР ТАКИХ МАШИННЫХ КОМАНД.

• ДЛЯ ЭТОГО ЕСТЬ ДВА ИНСТРУМЕНТА — КОМПИЛЯТОР И ИНТЕРПРЕТАТОР. КОМПИЛЯТОР РАБОТАЕТ КАК БЮРО 
ПЕРЕВОДОВ: ВЫ ОТДАЁТЕ ЕМУ ВЕСЬ ТЕКСТ ПРОГРАММЫ, А ОН ПРЕВРАЩАЕТ ЕГО В ИСПОЛНЯЕМЫЙ КОД, НАБОР КОМАНД 
ДЛЯ ПРОЦЕССОРА. ИНТЕРПРЕТАТОР БОЛЬШЕ ПОХОЖ НА ПЕРЕВОДЧИКА-СИНХРОНИСТА: СКАЗАЛИ ФРАЗУ — 
СИНХРОНИСТ ТУТ ЖЕ ЕЁ ПЕРЕВЁЛ, А КОМПЬЮТЕР ВЫПОЛНИЛ.

• ВНУТРИ КОМПИЛЯТОРОВ И ИНТЕРПРЕТАТОРОВ — СЛОЖНЫЕ НАБОРЫ ПРАВИЛ ПО ПРЕВРАЩЕНИЮ ЯЗЫКА 
ПРОГРАММИРОВАНИЯ В МАШИННЫЙ КОД, ПОНЯТНЫЙ КОМПЬЮТЕРУ. ЭТО ТОЖЕ ПРОГРАММЫ. ИХ ПИШУТ СОЗДАТЕЛИ 
НОВОГО ЯЗЫКА — НА КАКОМ-ТО ДРУГОМ, УЖЕ СУЩЕСТВУЮЩЕМ. НАПРИМЕР, ИНТЕРПРЕТАТОР PYTHON НАПИСАН 
НА C, А САМ C — НА АССЕМБЛЕРЕ, ПРАКТИЧЕСКИ МАШИННОМ КОДЕ.



ПРИМЕР ПОНИМАНИЕ КОМПЬЮТЕРА К 
ПРОГРАММЕ



АЛГОРИТМ

• АЛГОРИТМ — ЭТО ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ КОМАНД, ПРЕДНАЗНАЧЕННАЯ ИСПОЛНИТЕЛЮ, В 
РЕЗУЛЬТАТЕ ВЫПОЛНЕНИЯ КОТОРОЙ ОН ДОЛЖЕН РЕШИТЬ ПОСТАВЛЕННУЮ ЗАДАЧУ. АЛГОРИТМ 
ДОЛЖЕН ОПИСЫВАТЬСЯ НА ФОРМАЛЬНОМ ЯЗЫКЕ, ИСКЛЮЧАЮЩЕМ НЕОДНОЗНАЧНОСТЬ 
ТОЛКОВАНИЯ.

• ИСПОЛНИТЕЛЬ — ЭТО ЧЕЛОВЕК, КОМПЬЮТЕР, АВТОМ. УСТРОЙСТВО И Т. Д. ИСПОЛНИТЕЛЬ ДОЛЖЕН 
УМЕТЬ ВЫПОЛНЯТЬ ВСЕ КОМАНДЫ, СОСТАВЛЯЮЩИЕ АЛГОРИТМ. МНОЖЕСТВО ВОЗМОЖНЫХ КОМАНД 
КОНЕЧНО И ИЗНАЧАЛЬНО СТРОГО ЗАДАНО. ДЕЙСТВИЯ, КОТОРЫЕ ВЫПОЛНЯЕТ ИСПОЛНИТЕЛЬ ПО 
ЭТИМ КОМАНДАМ НАЗЫВАЮТСЯ ЭЛЕМЕНТАРНЫМИ. ЗАПИСЬ АЛГОРИТМА НА ФОРМАЛЬНОМ ЯЗЫКЕ 
НАЗЫВАЕТСЯ ПРОГРАММОЙ.



СВОЙСТВА АЛГОРИТМА

• ДИСКРЕТНОСТЬ. ПРОЦЕСС РЕШЕНИЯ ЗАДАЧИ ДОЛЖЕН БЫТЬ РАЗБИТ НА ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ ОТДЕЛЬНЫХ ШАГОВ-КОМАНД, 
КОТОРЫЕ ВЫПОЛНЯЮТСЯ ОДНА ЗА ДРУГОЙ. ТОЛЬКО ПОСЛЕ ЗАВЕРШЕНИЯ ОДНОЙ КОМАНДЫ НАЧИНАЕТСЯ ВЫПОЛНЕНИЕ 
СЛЕДУЮЩЕЙ.

• ПОНЯТНОСТЬ. АЛГОРИТМ ДОЛЖЕН СОДЕРЖАТЬ ТОЛЬКО ТЕ КОМАНДЫ, КОТОРЫЕ ИЗВЕСТНЫ ИСПОЛНИТЕЛЮ.
• ДЕТЕРМИНИРОВАННОСТЬ. КАЖДЫЙ ШАГ И ПЕРЕХОД ОТ ШАГА К ШАГУ ДОЛЖНЫ БЫТЬ ТОЧНО ОПРЕДЕЛЕНЫ, ЧТОБЫ ЕГО МОГ 

ВЫПОЛНИТЬ ЛЮБОЙ ДРУГОЙ ЧЕЛОВЕК ИЛИ МЕХАНИЧЕСКОЕ УСТРОЙСТВО. У ИСПОЛНИТЕЛЯ НЕТ ВОЗМОЖНОСТИ ПРИНИМАТЬ 
САМОСТОЯТЕЛЬНОЕ РЕШЕНИЕ (АЛГОРИТМ ИСПОЛНЯЕТСЯ ФОРМАЛЬНО).

• КОНЕЧНОСТЬ. ОБЫЧНО ПРЕДПОЛАГАЮТ, ЧТО АЛГОРИТМ ЗАКАНЧИВАЕТ РАБОТУ ЗА КОНЕЧНОЕ ЧИСЛО ШАГОВ. РЕЗУЛЬТАТ РАБОТЫ 
АЛГОРИТМА ТАКЖЕ ДОЛЖЕН БЫТЬ ПОЛУЧЕН ЗА КОНЕЧНОЕ ВРЕМЯ. МОЖНО РАСШИРИТЬ ПОНЯТИЕ АЛГОРИТМА ДО ПОНЯТИЯ 
ПРОЦЕССА, КОТОРЫЙ ПО РАЗЛИЧНЫМ КАНАЛАМ ПОЛУЧАЕТ ДАННЫЕ, ВЫВОДИТ ДАННЫЕ И ПОТЕНЦИАЛЬНО МОЖЕТ НЕ ЗАКАНЧИВАТЬ 
СВОЮ РАБОТУ.

• МАССОВОСТЬ. АЛГОРИТМ ДОЛЖЕН РЕШАТЬ НЕ ОДНУ ЧАСТНУЮ ЗАДАЧУ, А КЛАСС ЗАДАЧ. НЕ ИМЕЕТ СМЫСЛА СТРОИТЬ АЛГОРИТМ 
НАХОЖДЕНИЯ НАИБОЛЬШЕГО ОБЩЕГО ДЕЛИТЕЛЯ ТОЛЬКО ДЛЯ ЧИСЕЛ 10 И 15.



ПРИМЕР АЛГОРИТМА



ЧЕМ ЯЗЫКИ ПРОГРАММИРОВАНИЯ 
ОТЛИЧАЮТСЯ ОТ АЛГОРИТМОВ

• ПРОГРАММЫ НУЖНЫ ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ МАШИНА СДЕЛАЛА ЧТО-ТО ПОЛЕЗНОЕ. ЭТО НЕВОЗМОЖНО, ЕСЛИ НЕТ 
ЧЁТКОГО ПОРЯДКА ДЕЙСТВИЙ И ПРАВИЛ ИХ ВЫПОЛНЕНИЯ — АЛГОРИТМА.

• АЛГОРИТМ РАБОТАЕТ КАК МАРШРУТ В НАВИГАТОРЕ: «ИЗ ПУНКТА А ЕДЕМ В ПУНКТ Б, ПОВОРОТ 
ЧЕРЕЗ 150 МЕТРОВ». АНГЛИЧАНИН ПОНИМАЕТ ЕГО ПО-АНГЛИЙСКИ, КИТАЕЦ —
ПО-КИТАЙСКИ, А МЫ С ВАМИ — ПО-РУССКИ. ЯЗЫКИ РАЗНЫЕ, А ПОРЯДОК ДЕЙСТВИЙ ОДИН И ВСЕ ДОЛЖНЫ 
ДОБРАТЬСЯ ДО НУЖНОГО МЕСТА.

• ЛЮБАЯ ПРОГРАММА НАЧИНАЕТСЯ С АЛГОРИТМА, НО НА РАЗНЫХ ЯЗЫКАХ ЭТО МОЖЕТ ВЫГЛЯДЕТЬ ПО-РАЗНОМУ. 



РЕЙТИНГ ЯЗЫКОВ ПРОГРАММИРОВАНИЯ



О ЯЗЫКЕ PYTHON

• ЯЗЫК ПРОГРАММИРОВАНИЯ PYTHON БЫЛ СОЗДАН К 1991 ГОДУ ГОЛЛАНДЦЕМ ГВИДО 
ВАН РОССУМОМ

• ПОСЛЕ ТОГО, КАК РОССУМ РАЗРАБОТАЛ ЯЗЫК, ОН ВЫЛОЖИЛ ЕГО В ИНТЕРНЕТ, ГДЕ СООБЩЕСТВО 
ПРОГРАММИСТОВ ПРИСОЕДИНИЛОСЬ К ЕГО УЛУЧШЕНИЮ



ОСНОВНЫЕ ОСОБЕННОСТИ ЯЗЫКА

• PYTHON – ЭТО ПОЛНОЦЕННЫЙ ВО МНОГОМ УНИВЕРСАЛЬНЫЙ ЯЗЫК ПРОГРАММИРОВАНИЯ, 
ИСПОЛЬЗУЕМЫЙ В РАЗЛИЧНЫХ СФЕРАХ

•  ОСНОВНАЯ, НО НЕ ЕДИНСТВЕННАЯ, ПОДДЕРЖИВАЕМАЯ ИМ УСТАНОВКА, – ОБЪЕКТНО-
ОРИЕНТИРОВАННОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ

• ОДНАКО В ДАННОМ КУРСЕ МЫ БУДЕМ ИЗУЧАТЬ СТРУКТУРНОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ, ТАК КАК ОНО 
ЯВЛЯЕТСЯ БАЗОЙ

• БЕЗ ЗНАНИЯ ОСНОВНЫХ ТИПОВ ДАННЫХ, ВЕТВЛЕНИЙ, ЦИКЛОВ, ФУНКЦИЙ НЕТ СМЫСЛА ИЗУЧАТЬ 
БОЛЕЕ СЛОЖНЫЕ ПАРАДИГМЫ, Т. К. В НИХ ВСЕ ЭТО ИСПОЛЬЗУЕТСЯ



ОСНОВНЫЕ ОСОБЕННОСТИ ЯЗЫКА

• PYTHON – ИНТЕРПРЕТИРУЕМЫЙ ЯЗЫК ПРОГРАММИРОВАНИЯ. ЭТО ЗНАЧИТ, ЧТО ИСХОДНЫЙ КОД 
ЧАСТЯМИ ПРЕОБРАЗУЕТСЯ В МАШИННЫЙ В ПРОЦЕССЕ ЕГО ЧТЕНИЯ СПЕЦИАЛЬНОЙ ПРОГРАММОЙ – 
ИНТЕРПРЕТАТОРОМ

• PYTHON ХАРАКТЕРИЗУЕТСЯ ЯСНЫМ СИНТАКСИСОМ, Т. К. В МАЛО ИСПОЛЬЗУЮТСЯ ТАКИЕ 
ВСПОМОГАТЕЛЬНЫЕ СИНТАКСИЧЕСКИЕ ЭЛЕМЕНТЫ КАК СКОБКИ, ТОЧКИ С ЗАПЯТЫМИ

• ПРАВИЛА ЯЗЫКА ЗАСТАВЛЯЮТ ПРОГРАММИСТОВ ДЕЛАТЬ ОТСТУПЫ ДЛЯ ОБОЗНАЧЕНИЯ ВЛОЖЕННЫХ 
КОНСТРУКЦИЙ



ПРИМЕРЫ ПРОГРАММ НА PYTHON



ПЕРВАЯ ПРОГРАММА



ЗАДАНИЕ №1

•С ПОМОЩЬЮ МЕТОДА PRINT() ВЫВЕДИТЕ СВОЕ ИМЯ НА 
РУССКОМ ЯЗЫКЕ.



ЗАДАНИЕ №2

• С ПОМОЩЬЮ МЕТОДА PRINT() ВЫВЕДИТЕ СВОЕ ИМЯ НА АНГЛИЙСКОМ 
ЯЗЫКЕ.



ВТОРАЯ ПРОГРАММА



АРГУМЕНТ SEP

• ПАРАМЕТР SEP КОНТРОЛИРУЕТ ТО, КАКОЙ РАЗДЕЛИТЕЛЬ БУДЕТ 
ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ МЕЖДУ ЭЛЕМЕНТАМИ.



УПРАВЛЯЮЩИЙ СИМВОЛ

• УПРАВЛЯЮЩИЕ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТИ. ПРИМЕНЕНИЕ СИМВОЛА “\” (ОБРАТНЫЙ СЛЕШ) 
- ЭТО СПОСОБ ПОМЕЩЕНИЯ СПЕЦИАЛЬНЫХ СИМВОЛОВ В СТРОКУ.

1) \N – ПЕРЕВОД СТРОКИ

2) \T – ТАБУЛЯЦИЯ ГОРИЗОНТАЛЬНО

3) \\ - ОБРАТНЫЙ СЛЕШ



ЗАДАНИЕ №3

• НАПИШИТЕ СВОЕ ФИО НА РУССКОМ ЯЗЫКЕ, ГДЕ КАЖДЫЙ ЭЛЕМЕНТ ДОЛЖЕН НАЧИНАТЬСЯ С 
НОВОЙ СТРОКИ.



ЗАДАНИЕ №4

• НАПИШИТЕ СВОЕ ФИО ЧЕРЕЗ СПЕЦИАЛЬНЫЙ СИМВОЛ СЛЕШ.



ЗАДАНИЕ №5

• НАПИШИТЕ СВОЕ ФИО НА АНГЛИЙСКОМ ЯЗЫКЕ ЧЕРЕЗ СИМВОЛ ТАБУЛЯЦИИ.



ТРЕТЬЯ ПРОГРАММА



АРГУМЕНТ END

• ПАРАМЕТР END КОНТРОЛИРУЕТ ТО, КАКОЕ ЗНАЧЕНИЕ ВЫВЕДЕТСЯ ПОСЛЕ 
ВЫВОДА ВСЕХ ЭЛЕМЕНТОВ.



ЗАДАНИЕ №6

• НАПИШИТЕ СВОЁ ФИО, ГДЕ КАЖДЫЙ ЭЛЕМЕНТ БУДЕТ НАХОДИТЬСЯ В НОВОМ PRINT С 
ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ АРГУМЕНТА END, ПЕРЕД КАЖДЫМ ЭЛЕМЕНТОМ ПОСТАВЬТЕ ***.



ЗАДАНИЕ №7

• НАПИШИТЕ СОЮ ДАТУ РОЖДЕНИЯ ИСПОЛЬЗУЯ END И СПЕЦ. СИМВОЛ /. КАЖДАЯ ЦИФРА ДАТЫ 
ДОЛЖНА ПИСАТЬ В НОВОМ PRINT.



ЗАНЯТИЕ ОКОНЧЕНО!


