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Алгоритмы 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Основные элементы 

Начало

Конец

У любой программы есть ее 
начало и конец. Они 
обозначаются прямоугольником 
со скругленными краями.
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Основные элементы 

Начало

Конец

Ввод и вывод данных 
указывается в 
четырехугольнике с 
наклонными краями.

Получить i из 
контакта 5

Записать i 
в контакт 9 
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Основные элементы 

Начало

Конец

Проверка условия обозначается 
ромбом.

Получить i из 
контакта 5

Записать i 
в контакт 9 

i = True?
ДаНет
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Основные элементы 

Начало

Конец

В Mixly проверка проводится 
блоком if из вкладки Control

Получить i из 
контакта 5

Записать i 
в контакт 9 

i = True?
ДаНет
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Основные элементы 
Начало

Конец

Все остальные блоки, например 
Delay или вычисления, 
оформляются как 
прямоугольники

Получить i из 
контакта 5

Записать i 
в контакт 9 

Ждать 500 
миллисекунд


