
СЕРІЯ 2

СЕМЕСТР 2



МЕТА: вийти на новий рівень професійної 
підготовки

Coding

ProjectTechnologies

#puzzle_education 



Планування

Ініціатива

Самостійніс
ть

ЩО ЦЬОГО 
РАЗУ?

ПРОФЕСІЙНИЙ 
РОЗВИТОК



КОНКУРСИ
МАН
Терміново. Сенс є. Обговорювати нема коли, 
потім розберемось.
Головне: доробити нормальні описи і довести 
до ладу практичну частину 



INFOMATRIX
Реєстрація до 19 січня: 
https://nenc.gov.ua/old/index.php?q=infomatrix 

Комп’ютерне мистецтво

Апаратне управління

Програмування

Короткометражний фільм

Рόботи



Intel-Еко Україна
Реєстрація до 18 січня 

http://nenc.gov.ua/ecoukraine
Можна йти з роботом або роботою по воді в секцію екологічна 

інженерія. Можна командою.



Екософт
Реєстрація  до 20 
січня: https://nenc.gov.ua/?page_id=2777

• Ігрові
Навчальні
Прикладні
Системні
Інструментальні
Анімаційні
Спеціального призначення
Web розробки

Програмні 
засоби:

•
Функціональні пристрої
МоделіАпаратні 

засоби:



• http://goldenbyte.org/



Всеукраїнський чемпіонат FIRST LEGO 
League

 

27 лютого 2016
Головне: потрібен капітан команди, хто прочитає всі 
правила ☺, визначиться остаточно з командою і 
доведе роботу до гри



Юнацький водний 
приз

Реєстрація до 22 лютого 
http://waternet.ua/uk/contest/

Роботи фіналістів:
http://waternet.ua/contest/winn
ers/

Група в ВК http:
//vk.com/sjwp_ua



Олімпіади



КУРСИ
1. Строим роботов и другие устройства на Arduino. От светофора до 
3D-
принтера:https://www.coursera.org/learn/roboty-arduino/home/w
e..

2. 
Python:http://courses.prometheus.org.ua/courses/KPI/Programm..

3.Розробка та та аналіз алгоритмів: 
http://courses.prometheus.org.ua/courses/KPI/Algorithms101/2.. 

4. Основи тестування програмного 
забезпечення:http://courses.prometheus.org.ua/courses/LITS/105/
201..
5, Курси за вибором від офісу до програмування та 
інші:http://certifications.ru/



Загально-предметні 
курси:

1. Комбинаторика для начинающих:

https://www.coursera.org/learn/kombinatorika-dlya-nac..
2. Физика как глобальный 
проект: https://www.coursera.org/learn/physics-global-proj
ect
3. Теория 
графов: https://www.coursera.org/learn/teoriya-grafov?ut
m_med..
4. Теория 
вероятностей https://www.coursera.org/learn/probability-
theory-bas..
5. Случайные графы: 

https://www.coursera.org/learn/sluchajnye-graphy?utm_..





Система оцінювання

• Програмування: 1 бал за тему(30 задач + тематична)=8
•  Конкурси: 1 бал за участь в одному з конкурсів (максимум 
рахуйте самі)

• Олімпіади: 1 бал за участь
• Семінари, конференції, майстер-класи: 0.25 бала за 
участь+0. 5 балів за виступ+ 1 бал за організацію

• Самоосвіта: 1 бал за пройдений курс з підтвердженням 
(тестування, сертифікат

! «Зробив неможливе»: призове місце в конкурсі, на олімпіаді,  
сайт програмування для ліцею,   інший потрібний певній групі 
людей проект, будь яка  корисна ініціатива (наприклад, 
навчити 9 клас програмувати роботів і.т.д) – максимальний 
бал по default)
Отже знову у нас будуть бальні «перебори» , тому в 11 класі 
(як будемо мати  можливість зустрічатись), перейдемо на 
100 бальну.

 



https://www.mindmup.com




