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Завершение просмотра презентации



Этапы информационных 
преобразований в обществе.
• В развитии человечества выделяют 4 этапа, 

которые внесли координалье изменения в его 
развитие. Их называют информационными 
революциями.

Вернуться к плану презентации



История развития вычислительных 
устройств и поколения ЭВМ.
• История развития ЭВМ берет свое начало в 

30-х годах 20го века. Эволюция ЭВМ тесно 
связана с модернизацией элементарной 
базы: от электромеханических реле и 
электронных ламп до современных 
высокоскоростных микропрцессоров. Всего 
выделяют 4 поколения ЭВМ.

Вернуться к плану презентации



Основополагающие принципы 
устройства ЭВМ.

• Основополагающими принципами 
устройства ЭВМ являются шесть принципов 
Неймана-Лебедева.

Вернуться к плану презентации



Архитектура ПК.

Вернуться к плану презентации
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Четыре информационные революции
• Первый этап – изобретение письменности. Появилась 

возможность накапливать знания и передавать будущим 
поколениям.

• Второй этап – изобретение книгопечатания. Появился 
новый способ хранения информации, а так же знания 
стали доступнее.

• Третий этап – изобретение электричества. Появились 
телеграф, телефон и радио, позволяющие быстро 
передавать информацию.

• Четвертый этап – изобретение микропроцессоров и 
персональных компьютеров. Толчком к этой революции 
послужило создание ЭВМ. Эта революция послужило 
толчком к переходу в информационное общество.

Вернуться к плану презентации
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Шесть принципов Неймана-Лебедева
• Принцип двоичности – используется двоичная система 

счисления для представления данных.
• Принцип однородности памяти – программа состоит из 

набора команд, которые выполняются процессором друг за 
другом в определенной последовательности.

• Принцип однородности памяти – программы и команды 
хранятся в одной и той же памяти. Над ними можно 
выполнять одинаковые действия.

• Принцип последовательного программного управления – 
все команды располагаются в памяти и выполняются 
последовательно, одна после завершения другой.

• Принцип условного перехода – возможно присутствие в 
программе команд условного перехода, которые меняют 
последовательное выполнение команд в зависимости от 
значений данных.
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