
Черепашка 
и координатная система 



1. Вперед на 50 шагов 
2. Назад на 50 шагов 
3. Повернуться налево на 45° 
4. Повернуться направо на 45° 
5. Поднять перо 
6. Опустить перо 
7. Спрятать черепашку 
8. Показать черепашку 
9.  Стереть графику 

10.  Задать жёлтый  цвет (номер 45)
11.  Закрасить фигуру 
12. Вернуть черепашку в исходное 

положение

Команды
ВП 50
НД 50
ЛВ 45
ПР 45
ПП
ПО
СЧ
ПЧ
СГ
НЦ 45
КРАСЬ
ДОМОЙ
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Это  пример
нов_х  100
нов_у  150
нф 1
штамп
нов_х  50
нов_у  -150
нф 3
штамп
конец

1: луна                    3: дом



Раз - подняться, потянуться,
      Два - нагнуться, разогнуться.
             Три - в ладоши, три хлопка,
                       Головою три кивка.
На четыре – вверх посмотрим, 
вниз посмотрим, влево, вправо. 
Можно также поморгать,
             Пять -  руками  помахать.
Шесть - на место тихо сесть!


