
3  Технология GPGPU 
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ре-

                                                                                                                                                              General-Purpose computation on Graphics 
Processing Units  - высокопроизводительные 
общие вычисления на  GPU.
 Graphics Processing Unit (GPU)  -  
высокопроизводительный многопроцессорный 
блок, использующийся в графическом 
конвейере видеокарты  для ускорения 
графических операций.

Два основных производителя видеокарт, 
NVIDIA и AMD, разработали и анонсировали 
соответствующие платформы под названием 
CUDA (Compute Unified Device Architecture)
 и CTM (Close To Metal или AMD Stream 
Computing)
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1. Построение геометрической модели 
2. Деление поверхности объекта на 

плоские простейшие элементы 
(тесселяция, tesselation)

3. Трансформация
4. Освещенность (lighting)  и затенение 

(shading)
5. Проецирование
6. Обработка координат вершин

3.1 Графический конвейер
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7. Удаление скрытых поверхностей
8. Наложение текстур
9. Эффекты прозрачности и 

полупрозрачности
10. Коррекция дефектов
11. Интерполяция  цветов (disering)
     
    Выходная информация 3D-конвейера  - 

это комплекс рассчитанных данных о 
каждом пикселе, которые помещаются в 
видеопамять.



Схема графического конвейера 11
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Это схема того, сколько места в CPU и GPU занимает разнообразная логика: 

  

3.2 Сравнение архитектуры центрального 
процессора и графического процессора
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