
мастер - класс 

«Создание 
мультипликации с 

помощью 
интерактивного 
оборудования" 





НА как же все 
начиналось?

Н
Почему герои движутся, 

говорят улыбаются?

Н
Как создать свой 

мультфильм? С чего 
начать?

Н
Когда появились 

первые 
мультфильмы?

Н
А какой мультфильм был 
самым первым? Кто его 

автор?

НКакие бывают 
мультфильмы?

Ответим на 
вопросы



Мультиплика́ция
 (от лат. multiplicatio — 
умножение, увеличение, 
возрастание, размножение) 
— технические приёмы 
создания иллюзии 
движущихся изображений. 

Анимация (от 
лат. Animation) – 
оживление, одушевление.



► Яркую передачу движения мы 
находим в предметах 
искусства Древнего Египта и 
Древней Греции.

► В X-XI в.в. – первые 
упоминания о китайском 
театре теней.

► В XV в. появились  книжки с 
рисунками фаз движения 
человека



Зарубежная мультипликация
► 1898 год — Джеймс Стюарт 

Блэктон и Альберт Э. Смит сняли первый 
мультипликационный кукольный фильм 
«Цирк лилипутов». В фильме 
использовались деревянные игрушки;

► 1928 год — Уолт Дисней создает самого 
популярного рисованного персонажа в 
истории мультипликации — Микки Мауса

► 1940 год — У. Ханна  и Д.Барбера, 
позднее создавшими студию Ханна-
Барбера, начинают работу над серией 
мультфильмов «Том и Джерри»;



Отечественная мультипликация
1910 год — Владислав 
Александрович Старевич - 
талантливый российский 
режиссёр и оператор -  снял 
первый в мире объемный 
анимационный фильм 
«Прекрасная Люканида, или 
Война усачей с рогачами».





Отечественная мультипликация
1967—1971 годы — 
первый советский 
мультсериал 
«Маугли».



В 2000 году мультфильм 
«Старик и море» был 
удостоен премии 
Американской 
киноакадемии «Оскар»;

В 2003-м году мультфильм 
«Ёжик в тумане» был 
признан лучшим 
мультфильмом всех 
времён и народов





Как создавать  
мультфильм











Для обработки  кадров  в 
Windows имеется программа 
Microsoft Office Picture 
Manager. Нужно  удалить 
лишнюю часть кадра (края),  
сделать  цветокоррекцию и   
уменьшить размер
 кадров. 



Монтаж. Для монтажа  
выбираем  программу  
Киностудия Windows Live   
http://windows.microsoft.
com/ru-ru/windows-live/m
ovie-maker 











Шаг 8 Озвучка. 
Оборудование: 
компьютер, микрофон 
или встроенный 
микрофон вебкамеры, 
может быть диктофон 
на телефоне. Для 
обработки звука 
(обрезка, удаление 
шума, изменение звука) 
можно использовать 
музыкальный редактор 
Audacity. 



Шаг 9. Окончательная обработка 
мультика. Иногда может быть 
такое, что длительность 
воспроизведения сцены меньше, 
чем озвучивания или наоборот. 
Предпочтение  отдается ряду 
кадров,  потому что сложнее 
дополнить недостающие кадры, 
чем переписать озвучивание



Когда все готово, выбираем 
функцию "Предварительный 
просмотр". Если все 
соответствует, сохраняем наш 
проект.









1.С момента выхода 
первого мультфильма 
прошло больше 100 лет, 
но их популярность не 
угасает.
2.Мультфильмы можно 
классифицировать: по 
продолжительности, по 
возрастным интересам, по 
технологическому 
процессу, по цели.
3.Зная основные секреты 
создания мультфильмов, 
можно создать свой 
собственный 
мультфильм.


