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Проект «Открытка в Scratch»



Создание фона

Нарисовать 
⚫ фон1, 
⚫ фон2, 
⚫ фон3 
в векторной
 графике



Спрайт «Пингвин»

Задаются следующие команды:
1. Когда фон меняется на фон 1
Показать

1. Когда фон меняется на фон 1
Показать



Спрайт «Стрелка»

⚫ При наведении указателя мышки Спрайт 
«Стрелка» изменяет цвет, а при нажатии на 
данный спрайт - фон меняется на фон2 и фон3 
(открытка раскрывается)



Спрайт «Ёлка»

⚫ Когда фон меняется на фон3, спрайт «Ёлка» 
появляется и двигается (смена костюма). 
Звучит музыка до завершения проекта.


