
SURVEILLER



• I   Définition
• II  Actes réflexes majeurs
• III Principes
• IV Exécution
• Conclusion



• Les trinômes agissent toujours dans le cadre du 
groupe et reçoivent généralement leurs ordres 
directement du chef de groupe.
• S : Surveiller 
• E : Eclairer.
• A : Appuyer.
• N : Neutraliser, détruire.
• A : Assurer la liaison.
• P : Porter un message oral ou écrit.



•I Définition

Mission qui consiste pour un trinôme, à partir d’un 
emplacement choisi ou désigné, à observer un secteur 
nettement délimité pour déceler toute activité ou indice 
d’activité ennemie (terrestre ou aérienne), dans le but 
d’alerter et de renseigner son chef de groupe, afin 
d’assurer la sûreté du groupe.
Les secteurs des GV doivent se croiser.



II Actes réflexes majeurs

• Observer, se protéger, désigner un
objectif, apprécier une distance, se 
camoufler, communiquer, garder la liaison, 
rendre compte.



III Principes

• Pour remplir sa mission, le trinôme doit être bien 
posté, à l’écart d’un point caractéristique, observer
en permanence, pouvoir alerter directement son 
chef de groupe et savoir arrêter un isolé. Le 
secteur d’observation donné au trinôme par le
chef de groupe doit pouvoir être pris en compte 
par un seul combattant, afin de préserver la 
capacité de durer.



IV Exécution
Après avoir stopper la progression (FFH), le chef

de groupe va donner un ZMSPCP à ses deux chef 
d’équipes.
A leur tour les chefs d’équipes répercutent à leurs
GV sous forme d’un 

Place
Mission
Secteur
Point particulier
Conduite à tenir
Place du chef



Place «Ta place ici »

Mission «Ta mission surveiller »

Secteur «L G Direction mon bras arbres sec Vu?
L D……..
Limite longue/courte »

Point particulier «  le carrefour… »

Conduite à tenir « Ouverture du feu sur ordre ou si pris
à partie…. »

Place du chef «  je suis derrière toi 5m vu? »





• Surveillance de courte durée.

• Pour une mission de courte durée, deux 
combattants du trinôme peuvent recevoir la
mission de surveiller chacun un point particulier du 
secteur du trinôme.



• Dans ce cas : 
- Le chef d’équipe désigne les 

emplacements de ses subordonnés.
- L’un des deux combattants assure 

l’observation à courte distance.
- L’autre combattant assure 

l’observation à longue distance.
- Le chef de trinôme est chargé, du

guet aérien et de l’alerte NRBC.



• Surveillance de longue durée.

• Pour une mission de longue durée, le guet est
simple :

- Un des combattants surveille le secteur 
désigné.

- Le chef de trinôme et le deuxième GV 
poursuivent l’installation du trinôme, assurent la
liaison ou sont au repos, prêts à renforcer la 
surveillance.



• Les consignes particulières du poste de 
surveillance sont fixées par le chef de groupe dont 
le terme mnémotechnique est « ESTOMAC ».



E : Ennemi (renseignement sur sa nature, son volume,
sa distance.
S : Secteur de surveillance et de tir (limite gauche, 
droite, courte, longue).
T : Terrain (point particulier par où peut arriver l’ennemi).
O : Ouverture du feu (à l’initiative ou sur ordre, ligne
d’ouverture du feu).
M : Moyens d’alerte (pour prévenir le chef et les amis).
A : Amis (emplacement, horaires de sortie et de rentrée 
des patrouilles, signaux de reconnaissance).
C : Chef, cheminement (place du chef, chemin de repli 
des guetteurs).



A partir du ZMSPCP  donnée par le CDG 

→ PMSPCP

→ repérer toute activité ennemie (terrestre ou
aérienne) 

    → renseigner son chef  (communiquer, désigner un
objectif).

Conclusion


