
Основы разработки Экспертных Систем

В 1970-е гг. было 2 основных группы методов по разработке ЭС:

- Методов представления задач
-Метода поиска ответа
Огромный интерес к ЭС обусловлен тремя основными обстоятельствами:

-ЭС ориентированы на решение широкого круга задач в ранее не формализуемы 
областях, которые считались малодоступными для использования ЭВМ;

- ЭС предназначены для решения задач в диалоговом режиме со специалистами, от 
которых не требуется знания программирования – это резко расширяет сферу 
использования вычислительной техники, которая в данном случае выступает как 
инструмент подкрепления памяти специалиста и усиления его способностей к 
логическому выводу;

- специалист, использующий ЭС для решения своих задач, может достигать, а иногда 
и превосходить по результатам возможности экспертов в данной области знаний, 
что позволяет резко повысить квалификацию рядовых специалистов за счет 
аккумуляции знаний в ЭС, в том числе знаний экспертов высшей квалификации,

Своё название ЭС получили по двум причинам
-Информацию для них поставляют эксперты;

-ЭС выдает решения, аналогичные тем, которые формулируют эксперты 





Дадим краткую характеристику структурных элементов ЭС. 

СОЗ представляет собой программную систему, состоящую из трех элементов: БЗн, 
МЛВ и РП.

БЗн это часть ЭС, предназначенная для генерации и поддержания динамической 
модели  знаний о предметной области

МЛВ это часть ЭС, реализующая анализ поступающей в ЭС и имеющейся в ней 
информации и формирование на ее основе новых заключений в ответ на запрос к 
системе. 

РП это часть ЭС, предназначенная для информационного обеспечения работы МЛВ, 
прежде всего в части хранения и обработки поступивших фактов  и 
промежуточных результатов логического вывода.












