
Мы создали переменную и сохранили в ней объект класса Tk 
Объект tk создает пустое окно, в которое можно добавлять кнопки, 
строки ввода, холсты для рисования и так далее.
Это основной класс модуля tkinter. 
Без создания объекта класса Tk работать с графикой или анимацией с 
помощью этого модуля невозможно.





Допустим, у нас есть функция person, принимающая два 
аргумента:
width и height.

Именованные аргументы позволяют вызвать эту функцию, указывая
для каждого значения имя соответствующего аргумента:



холст — объект класса Canvas, который входит в модуль tkinter

Упаковщик (packer) вызывается методом pack, который 
имеется у всех виджетов-объектов. Мы уже использовали 
его. Если к элементу интерфейса не применить какой-либо 
из менеджеров геометрии, то он не отобразится в окне.  




































