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Что такое модификация
  Мод – модификация к игре, 
написанная сторонними 
разработчиками или 
любителями на основе SKD игры



Counter-Strike

  Модификация для «Half-Life»



Team Fortress

  Модификация для «Quake», а впоследствии и 
для «Half-Life»



Killing Floor

  Модификация для «Unreal Tournament 2004»



Жанр MOBA

  Модификация для «Warcraft 3 The Frozen 
Throne»



DayZ

  Модификация для ArmA 2



Red Orchestra: Combined Arms 
41-45
  Модификация для «Unreal Tournament 2003»



Жанр Battle Royale

  Модификация для «Minecraft», затем «ArmA 
2», «ArmA 3», «H1Z1»
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