






























Теория Вероятности
Синенко Илья

Комик + Математик



Закон Парето

20 % усилий дают 80 % результата, остальные 80 % усилий дают 20 % 
результата
30 % усилий дают 70 % результата, остальные 70 % усилий дают 30 % 
результата40 % усилий дают 60 % результата, остальные 60 % усилий дают 40 % 
результата50 % усилий дают 50 % результата, остальные 50 % усилий дают 50 % 
результата
Эмпирическое правило, базирующееся на наблюдении распределения доходов 
среди итальянских домохозяйств. Названное в честь экономиста и 
социолога Вильфредо Парето.

Приводимые в законе цифры нельзя считать безусловно точными – это 
просто мнемоническое правило (позволяющее лучше запоминать 
информацию).



Теория вероятности

Возникновение теории вероятностей как науки относят 
к средним векам и первым попыткам математического 
анализа азартных игр (орлянка, кости, рулетка).

Самые ранние работы учёных в области теории вероятностей 
относятся к XVII веку. Исследуя прогнозирование выигрыша в 
азартных играх, Джероламо Кардано, Блез Паскаль и Пьер 
Ферма открыли первые вероятностные закономерности, 
возникающие при бросании костей.



Вероятность «50 на 50»

Вероятность падения монеты на ребро = 1 / 6000 ≈ 0,017%



Теория вероятности в жизни

Вероятность смерти от падения с лестницы = 1 / 250 ≈ 0,4%

Вероятность смерти, как явления = 100%

Вероятность смерти от пули = 1 / 325 ≈ 0,308%

Вероятность смерти от случайного ограбления = 1 / 331 ≈ 0,302%

Вероятность смерти в автокатастрофе = 1 / 5 000 ≈ 0,02%

Вероятность возникновения другой формы жизни = 1 / 8 000 ≈ 0,0125%

Вероятность утонуть = 1 / 9 000 ≈ 0,01%

Вероятность смерти от целенаправленного убийства = 1 / 20 000 ≈ 0,005%

Вероятность смерти от удара молнией = 1 / 71 000 ≈ 0,0014%

Вероятность событий - утонуть, умереть от пули, двух случайных ограблений и 
5 автокатастроф, для одного человека = 1 / 4 000 000 000 000 ≈ 0,000000000025%



Время историй

Не отвлекайтесь и слушайте!

Не пытайтесь прочитать мелкий текст!



Спасибо за внимание!












