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True и False
•Булевский тип занимает 
один байт (Visual C++ 
5,0 и выше) и имеет 
целочисленный тип (1 - 
true, 0 - false)

•При приведении к 
булевскому типу 0 
интерпретируется как 
false, все отличное от 
нуля как true 

Логические выражения и побитовые операции в C++
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Примеры логических выражений
Первые два выражения истинны, последнее ложно

Логические выражения и побитовые операции в C++
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Примеры побитовых операций
Логические выражения и побитовые операции в C++

& Побитовое И
| Побитовое ИЛИ
~ Побитовое НЕ
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Примеры побитовых операций

Логические выражения и побитовые операции в C++
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Примеры побитовых операций

Логические выражения и побитовые операции в C++
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C++  не отличает указатель и массив. Можно использовать 
массив как указатель на нулевой элемент.

Массивы и арифметика указателей
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C++  не отличает указатель и массив. Для использования 
указателя как массива необходимо только выделить память. 
Приведение типов использовать не нужно.

Массивы и арифметика указателей
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Прибавление к указателю целого числа n аналогично 
увеличению адреса на 

n*(размер типа, на который указывает указатель)

Массивы и арифметика указателей
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Пример использования арифметики указателей

Массивы и арифметика указателей
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В C++ можно 
приводить типы, 
превращая любые 
указатели в указатели 
на нужный тип

& - взятие адреса

* - разыменование

Массивы и арифметика указателей


