
6 Занятие. Платформер
Stencyl

Начать

Тест

Задание на дом

Меню



Повторим 1/27



Повторим 2/27



Повторим 3/27
*есть анимация

Задание.



Повторим 4/27



Повторим 5/27 Задание.



Повторим 6/27 Программный код для грин копы.



Повторим 7/27



Повторим 8/27



Повторим 9/27



Повторим 10/27



Повторим 11/27 Задание. Создать сцену победы.



Платформер 12/27 Из библиотеки Stencyl скачайте 
звуки.



Платформер 13/27 Пишем программу 
воспроизведения звуков.





Платформер 14/27 Пишем программу 
воспроизведения звуков.



Платформер 15/27



Платформер 16/27















Платформер 19/27



Платформер 20/27















Уровень 1.

Добавить сцену #2 и создать своё мир.

Уровень 2.

Добавить на сцену монетки и 

запрограммировать сбор их и подсчёт 

в переменной.

Уровень 3.

Если ваш персонаж доходит до конца 

сцены, то перемещается на сцену №2.

Задание на дом


