


Кодзима 
родился 
24 
августа 
1963 
года в 
Токио.



Гейм-дизайнер   
перенес свой 
литературный и 
кинематографи
ческий опыт в 
будущие 
проекты.



В 1986 году 
дизайнер пришел 
на работу в 
компанию Konami 
и стал 
разрабатывать 
серию игр Metal 
Gear.




