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Абстрагирование, Абстракция

◼ Абстрагирование – это способ выделить 
набор значимых характеристик объекта, 
исключая из рассмотрения незначимые. 

◼  абстракция – это набор всех таких 
характеристик.

◼ Абстракция является основой ООП и 
позволяет работать с объектами, не 
вдаваясь в особенности их реализации



Абстрагирование



наследование



полиморфизм



interface

◼ Интерфейсы определяют некоторый 
функционал, не имеющий конкретной 
реализации, который затем реализуют 
классы, применяющие эти интерфейсы. 

◼ И один класс может применить множество 
интерфейсов.

◼ Чтобы определить интерфейс, 
используется ключевое слово interface. 



интерфейс



методы интерфейса

◼ Все методы интерфейса не имеют 
модификаторов доступа, но фактически по 
умолчанию доступ public, так как цель 
интерфейса - определение функционала 
для реализации его классом. 

◼ Поэтому весь функционал должен быть 
открыт для реализации.

◼ Чтобы класс применил интерфейс, надо 
использовать ключевое слово implements:



параллелизм



перечисления



Этапы разработки программ



Этап: анализ

Целью данного этапа является разработка диаграммы объектов, 
на которой показывают оснавные абстракции(объекты) 
и взаимодействие между ними



Этап: проектирование





 Этап:Реализация



Структура курсовой работы

заключение

Введение

Список использованных источников

Приложение А
Приложение Б



Требования к оформлению

◼ Объем не менее 15 страниц
◼ Без воды
◼ Поля: 3/2/2/2
◼ Межстрочный интервал: одинарный
◼ Рисунки, схемы, диаграммы, скриншоты 

только собственного производства


