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Цель:
Изучить различные программные средства для 
создания графических приложений или игр
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Основные задачи:
• ознакомление с предметной областью;
• анализ и сравнение программных средств;
• разработка приложения.
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Unity
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Escape from Tarkov
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Ori and the Blind Forest (2015)
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Unreal Engine
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Fortnite (2017)
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Days Gone (2019)
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CryEngine
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Crysis (2007)
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Prey (2017)



12

Сравнение
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Приложение



Основные результаты работы:
• исследована предметная область;
• программные средства проанализированы и 
сравнены;

• разработано приложение.
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