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Игровой цикл
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Фриз при пиковой нагрузке
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Корутины
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Недостатки корутин

• Однопоточность
• Нет возвращаемого значения
• Сложно обрабатывать ошибки
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Пул потоков (ThreadPool)



Пул потоков (ThreadPool)



Асинхронные вычисления



Асинхронный ввод-вывод



Цепочка асинхронных методов



Асинхронный возврат значения



Асинхронная обработка ошибок



Асинхронность вместо корутин



Асинхронность вместо корутин



Настройка Unity

Edit -> Project Settings -> Player

• Scripting Runtime Version .NET 
4.x Equivalent

• Api Compatibility Level   .net 
standard 2.0


