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Игры – это:

•Конкретная цель

•Эффективность

•Радость

•Усложнение задач

•Коммуникация 2



Игры в обучении детей
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Совмещение игр и 
современного образования
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Minecraft
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SimCity
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Civilization V

7



8

Игры в образовании: 
препятствия и недостатки



Заключение
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• В процессе игры мы можем получить не 
только приятное, но и полезное. Это 
может быть развитие какого-то навыка 
или расширение кругозора. Кто-то 
выучил английский язык благодаря 
играм, кто-то освоил навыки правильной 
и быстрой печати на компьютере.



Людография
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•Civilization V (CivilizationEDU) – 2010

•Minecraft (MinecraftEDU) – 2011 

•SimCity (SimCityEDU) – 2013
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Спасибо за внимание!
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