
Шахматный клуб ПГМУ
План на осенний семестр 2022-2023 учебного года



Куратор — Байдаров Андрей 
Александрович.

Руководители 
клуба

Кандидат технических наук, заведующий кафедрой медицинской 
информатики и управления в медицинских системах. Педагогический 
стаж более 10 лет. Возглавляет кафедру медицинской информатики и 
управления в медицинских системах с 2013 года. С отличием окончил 

Пермский государственный технический университет.



Учебная часть — Андрей и Игорь 
Чудиновы.

Руководители 
клуба

Чудинов И. 
К.

Чудинов А. 
К.



Достижения клуба
• 2 место на Универсиаде Вузов Пермского края по 

шахматам (2018 год)



• 1 Место в соревновании по шахматам в рамках VIII Фестиваля 
студентов медицинских и фармацевтических ВУЗов России 
«Физическая культура и спорт — вторая профессия врача» 
Приволжского федерального округа (Ижевск, 2019 год).

Достижения клуба



• 1 место на VII шахматном турнире среди 
медицинских работников Пермского края

Достижения клуба



Достижения клуба
• 1 Место в соревновании по шахматам в рамках VIII Фестиваля 

студентов медицинских и фармацевтических ВУЗов России 
«Физическая культура и спорт — вторая профессия врача» 
Приволжского федерального округа (Ижевск, 2020 год).



Работа шахматного 
клуба

� Домашнее задание (1 раз в неделю);
� Турниры (1 раз в месяц);
� Очные занятия (2 раза в неделю);
� Дистанционные занятия (1 раз в неделю; начало в 

октябре 2022 года).



Игры на сайте Lichess

Домашнее 
задание



Домашнее задание

Ход белых. Мат в 2 хода

Задачи



Дополнительные задачи по 
тактике

Ход белых. Выигрыш.
(Тактический приём — вилка)

Ход белых. Выигрыш.
(Тактический приём — связка)



Турниры



Шахматный клуб ПГМУ на шахматном интернет-
сайте Lichess

Ссылка на шахматный клуб ПГМУ на шахматном интернет-
сайте Lichess — https://lichess.org/team/lTGzekI8



• Решение домашних задач — 3 балла (6 задач в 
неделю; каждая задача — 0,5 балла);

• Игры на lichess — 3 балла (2 партии в неделю с 
контролем времени 10 + 5 или 15 + 10; каждая игра 
— 1,5 балла);

• Участие в турнирах — 6 баллов (как минимум + 
дополнительные баллы за первые 10 мест);

• Присутствие на дистанционных занятиях ― 4 
балла.

• Присутствие на очных занятиях — 6 баллов.
Итого за семестр Вам нужно будет набрать минимум 75 баллов.

Система 
баллов



Регистрация на Lichess

1. Заходим по ссылке 
https://lichess.org/



2. Нажимаем на кнопку «Войти» в правом верхнем углу (на 
предыдущем слайде указана красным цветом).

3. Нажимаем на кнопку «Регистрация» (на картинке указана 
красным цветом).



4. Вводим своё имя пользователя, пароль и электронную 
почту.



5. Отмечаем все условия, указанные при регистрации 
(отмечены зелёным цветом) и жмём кнопку «Регистрация».



6. На вашу электронную почту придёт ссылка для активации 
учётной записи Lichess. Нажимаем на неё.



7. Появляется ваша личная страница на Lichess. Вам и нам важно, чтобы Вы
здесь играли в шахматы с различными соперниками и решали тактические задачи.

Для того чтобы начать играть с различными соперниками, нужно кликнуть на 
значок «Игра» в верхнем левом углу (отмечен зелёным цветом). Для того чтобы 

начать решать тактические позиции, Вам необходимо кликнуть на значок «Задачи» 
(отмечен фиолетовым цветом).



8. Также Вы можете перейти на «Обучение» (отмечено 
синим цветом). «Обучение» даёт возможность 

самостоятельно изучить основы шахмат и попрактиковаться 
в различных позициях.



9. Нажав на кнопку «Игра» переходим в окно, указанное ниже. Здесь мы можем
выбрать любой формат игры в шахматы по времени. Оптимальным, на мой взгляд, для 

Вас будет контроль времени 10 + 5 (10 минут на шахматную партию + 5 секунд 
добавления после каждого сделанного Вами хода; отмечен на картинке синим цветом) 

или 15+10 (15 минут на шахматную партию + 10 секунд добавления после каждого 
сделанного Вами хода; отмечен на картинке красным цветом). Также Вы можете 
сыграть с компьютером различного уровня сложности (отмечено на картинке 

оранжевым цветом) или создать свою игру по вкусу по различным видам шахмат 
(отмечен на картинке зелёным цветом).



10. Нажав на кнопку «Задачи» нас перенесёт вот в это окно, указанное ниже. 
Чёрным цветом на картинке указан Ваш первоначальный рейтинг в решении 
задач. Наиболее оптимальным, по моему мнению, рейтингом в решении задач 

будет рейтинг в 2200 пунктов, который необходимо набирать постепенно. Если Вы 
решаете позицию правильно, то Ваш рейтинг будет расти, если нет, то он будет 

падать.



Также здесь стоит обратить внимание на «Темы задач», отмеченные на 
картинке красным цветом. Они помогут Вам выбрать любую конкретную 
тему, по которой Вы можете решать тактические задачи.
В каждой теме можно менять уровень сложности (отмечен на картинке 

зелёным цветом).
Есть раздел «Puzzle Storm» (отмечен на картинке фиолетовым цветом).



11. Puzzle Storm — это разновидность игры в шахматы, в которой Вам 
необходимо решить как можно больше задач за 3 минуты! За решение 
определённого количества задач Вам будет добавляться время. За 

неправильное решение задач время будет убавляться. Игра закончится, 
когда у Вас не останется времени. Играйте по желанию.



12. В «Обучении» есть разделы «Основы шахмат» (на 
картинке отмечен чёрным цветом) и «Практика» (на картинке 

отмечен красным цветом).

Желательно пройти все темы этих разделов, чтобы освоить 
азы шахмат.



Регистрация на шахматном сайте Lichess необходима, чтобы проверять Вашу 
активность. Минимум за одну неделю Вы должны:

1. Сыграть 2 партии с контролем времени 10 + 5 (10 минут на шахматную партию 
+ 5 секунд добавления после каждого сделанного Вами хода) или 15+10 (15 
минут на шахматную партию + 10 секунд добавления после каждого 
сделанного Вами хода);

2. Решить 6 позиций на мат, которые будут выданы Вам в качестве домашнего 
задания.

Желаем удачи!!!


