
Логические элементы  
компьютера.



Логические элементы компьютера
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Логические элементы компьютера
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Любое логическое выражение можно реализовать на 
элементах И-НЕ или ИЛИ-НЕ.
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Составление схем
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Триггер (англ. trigger – защёлка)
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Триггер – это логическая схема, способная хранить 
1 бит информации (1 или 0). Строится на 2-х 
элементах ИЛИ-НЕ или на 2-х элементах И-НЕ.
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Полусумматор
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Полусумматор – это логическая схема, способная 
складывать два одноразрядных двоичных числа.
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перенос
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  Схема на 4-х 

элементах??



Сумматор
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Сумматор – это логическая схема, способная 
складывать два одноразрядных двоичных числа с 
переносом из предыдущего разряда.

Σ сумма

переносперенос

A B C P S
0 0 0 0 0
0 0 1 0 1
0 1 0 0 1
0 1 1 1 0
1 0 0 0 1
1 0 1 1 0
1 1 0 1 0
1 1 1 1 1



Многоразрядный сумматор
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это логическая схема, способная складывать два 
n-разрядных двоичных числа.
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