
ГОСУДАРСТВО

Подготовил игру: Zeret.
Специально для Игрового проекта «Server twenty-first century»

Обучающее пособие и правила 
игры.



ОСНОВНЫЕ ПРАВИЛА ГРАЖДАН.

Начиная игру уборщики получив первую 
зарплату могут вступать в 3 разные лестницы 
развития

1- лестница принадлежит министерству 
внутренних дел. (+10 очок доверия каждый 
ход)

2- лестница принадлежит министерству 
транспорта. (+10 социальных очок каждый ход)

3-лестница принадлежит министерству 
економики. (+100$ каждый ход)
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ОСОБЕНОСТИ ВЕТКИ РАЗВИТИЯ

� 1-ветка (МВД) -  дает больше очков доверия.
� 2-ветка (Транспорт) - дает больше социальных 
очков(общение).

� 3- ветка дает больше денег.
   3 вида валюты являются основными средствами 
граждан.

   Также количество рабочих мест ограничено, чем 
дальше вы продвигаетесь по лестнице тем более 
конкуренция за получение должности.

   Если игрок не продвигается по карьерной лестнице 
более 3 ходов он выбивает из игры.



КОЛИЧЕСТВО ДОЛЖНОСТЕЙ:

� Президент- 1 место;
� Министры- 3 места (из 3 лестниц);
� Директора- 6 мест (из 3 лестниц);
� Начальник охраны- 3 места;
� Личный водитель- 3 места;
� Маркетолог- 3 места;
� Охранник- 6 мест;
� Механик- 6 мест;
� Продавец- 6 мест;
� Уборщик- не ограничено;



ЗАРАБАТЫВАНИЕ ОЧКОВ И ДЕНЕГ

� Очки доверия, социальные очки получаются случаем 
рандомного числа (через меню начальника) и выпадает 
число от 1 до 100 которые собираются на каждом круге 
но также они и отнимаются на каждом ходе это   -40 
социальных и -40 доверия. Начиная игру игрок имеет 
50 социальных очок и 50 доверия.

� Деньги выдаются рандомным числом от 1 до 1000 на 
уборщике, от 1 до 2000 в начале карьеры, от 1 до 3000 
на 2 етапе, от 1 до 4000 директорам и от 1 до 5000 
министрам.

� В свою очередь от зарплаты снимаются податки в 
зависимости от зарплаты. Податок составляет 40% от 
зарплаты.



ЗАТРАТЫ ДЕНЕЖНЫХ  РЕСУРСОВ

� Деньги тратятся на податки на проживание 
(комуналка) которые становят 40%

� Очки доверия дают возможность взять кредит 
до +3000$ без процентов. -200 очков 
доверия.(1 раз за игру)

� Очки общения позволяют скласть шантажное 
письмо и получить +6000$ без возврата 
денег. – 500 очков общения.(1 раз за игру)

� Будьте внимательны так как те или другие 
должности будут отдаватся тому кто имеет 
найболие количество валюты либо очок.



ВЫБОРЫ

Президент
взнос в размере 5000$

500 очок (любых)

Побеждает тот за каво 
проголосует больше 

человек.
(каждый в чате выбирает 
человека который станет 
новым президентом)

Выборы не начинаются до 
тех пор пока минимум 2 
кандидата (министра) не 
соберут необходимой 
суммы.



НАЧАЛЬНЫЕ БОНУСЫ:

� 1)Быстрый старт (человек одержавшый 
етот бонус выбирает ветку и начинает не с 
уборщика а с первой должности етой 
лестницы.

� 2) +1000$
� 3) +100 очок доверия
� 4) +100 очок общения.


