
Вспомогательный 
алгоритм

4 класс



№ 36(b)  Алгоритм для путешественника 

УстройстваУстройства памяти компьютера

Устройства оперативной памяти Устройства внешней памяти

Диски
Магнитные ленты Флэш-память

Дискеты
Лазерные диски

Жёсткие диски



№ 36(с) Алгоритм для Путешественника.
Цель: изучить Флэш-память

Начальное положение: Путешественник в корне дерева
Начало

Устройства внешней памяти Флэш-память

Конец



№ 36(d) Алгоритм для Путешественника.
Цель: изучить все диски
Начальное положение: Путешественник в вершине «Флэш-память»

Начало

Диски Дискеты

Лазерные диски 

Жёсткие диски

Конец



Программа Чертёжник



Работа со вспомогательным 
алгоритмом 



Выбор рисунка



Запись вспомогательного алгоритма



Запись и проверка вспомогательного 
алгоритма



Запись основного алгоритма
Начало алгоритма

Окончание алгоритма



Проверка исполнения работы


