
Периферийные устройства компьютера и 
интерфейсы их подключения



 Принцип открытой архитектуры
В основу устройства компьютера положен принцип открытой архитектуры, т.е. 
возможность подключения к системе дополнительных независимо разработанных устройств 
для различных прикладных применений. Все устройства подключаются к системе и 
взаимодействуют друг с другом через общую шину.



Системный блок
Системный блок является центральной частью ПК. В корпусе системного блока размещены 
внутренние устройства ПК. Системные блоки ПК имеют различные дополнительные 
элементы (вентилятор, динамик) и конструктивные особенности, обусловленные 
назначением и условиями эксплуатации ПК. По внешнему виду системные блоки отличаются 
формой корпуса. Наиболее распространенными на сегодняшний день являются системные 
блоки форм-фактора АТХ



Системный блок
Основой корпуса системного блока является каркас (1), к которому крепятся: блок питания (2), панель 
крепления материнской платы (3), передняя панель (4), а также секции для дисководов размером 5,25- (5) и 
3,5- (6). Оба типа секций можно использовать для накопителей на жестких магнитных дисках.
В состав системного блока входят следующие аппаратные средства ПК:
1. Системная (материнская) плата с микропроцессором.
2. Оперативная память.
3. Накопитель на жестком магнитном диске.
4. Контроллеры или адаптеры для подключения и управления внешними устройствами ПК (монитор, 

звуковые колонки и др.).
5. Порты для подключения внешних устройств (принтер, мышь и др.).
6. Внешние запоминающие устройства для гибких магнитных дисков и лазерных дисков CD и DVD.



Системная плата
Если открыть корпус системного блока, то можно увидеть большую плату, на которой размещаются микросхемы, 
электронные устройства и разъемы (слоты). В разъемы материнской платы вставлены платы меньшего размера, к 
которым, посредством кабелей, подключены периферийные устройства. Это и есть системная плата.
◈ На системной плате помимо процессора расположены:
◈ Чипсет (микропроцессорный комплект) - набор микросхем, которые управляют работой внутренних устройств ПК и 

определяют основные функциональные возможности материнской платы.
◈ Шины - набор проводников, по которым происходит обмен сигналами между внутренними устройствами 

компьютера.
◈ Оперативная память - набор микросхем, предназначенных для временного сохранения данных, пока включен 

компьютер.
◈ ПЗУ - микросхема, предназначенная для долговременного хранения данных, даже при отключенном компьютере.
◈ Разъемы (слоты) для подсоединения дополнительных устройств.

Компьютер в разобранном виде



Системная плата
Основные элементы системной платы. Цифрами 
обозначены:

1. Разъем для микропроцессора.

2. Слоты для модулей оперативной памяти.

3. Интерфейсы шины PCI.

4. Микросхема системной логики (чипсет, 
4.1 - северный мост, а 4.2 - южный мост).

5. Интерфейсы для подключения жестких дисков.

6. 6. Блок портов ввода/вывода.

7. 7. Интерфейс шины АGP для подключения 
видеоадаптера.



Блок питания
Обязательным узлом системного блока является блок питания, который преобразует 
поступающий из сети переменный ток напряжением 220В в постоянный -3.3В, -5В и -12В 
для электропитания всех внутренних устройств компьютера. Основным параметром блока 
питания, учитываемым при сборке требуемой конфигурации ПК, является его мощность. 
Питание монитора также возможно через блок питания системного блока.



Интерфейсы ПК
В общем случае под стандартным 
интерфейсом понимается совокупность 
унифицированных аппаратных, 
программных и конструктивных средств, 
необходимых для реализации 
взаимодействия различных 
функциональных компонентов в системах. 

Все эти интерфейсы (которые изображены 
на рисунке) предназначены для 
подключения периферийных устройств к 
персональному компьютеру.

Набор и внешний вид интерфейсов, размещенных на 
задней стенке системного блока



Порты подключения
◈ Порт PS/2 - шестиконтактный разъем, используемый для подключения клавиатуры и 

ручного манипулятора. Эти разъемы подключены к единому контроллеру.

◈ MIDI/GAME порт - используется для подключения мультимедийных игровых устройств, 
например, синтезатора и игрового манипулятора "джойстика".



Порты подключения
◈ Последовательный СОМ-порт (RS-232) - данный порт используется для подключения 

модема. Ранее использовался и для подключения ручного манипулятора ("мыши"). Для 
асинхронного режима принято несколько стандартных скоростей обмена: 9600, 19200, 
38400, 57600 и 115200 бит/с.

◈ Видеовыход (15-контактный разъем) - используется для подключения VGA/SVGA 
монитора к системному блоку, а именно, к видеоадаптеру. В случае интегрированного в 
системную плату видеоадаптера видеовыход размещается на стандартной панели.



Порты подключения
Параллельный порт (LPT) - этот порт изначально разрабатывался как интерфейс для 
подключения принтера. Также может быть использован для подключения сканера или плоттера, 
имеющего соответствующий интерфейс. Скорость обмена не выше 150 Кбайт/с при значительной 
загрузке процессора. 

Разъем для подключения к локальной сети (RJ-45) - восьмиконтактный интерфейс для 
подключения компьютера к локальной сети. В случае интегрированного в системную плату 
сетевого адаптера интерфейс RJ-45 размещается на стандартной панели интерфейсов.



Порты подключения
Шина и интерфейс USB. Архитектура шины USB представляет собой классическую топологию 
"звезда" с последовательной передачей данных, в соответствии с которой в системе должен быть 
корневой (ведущий) концентратор USB, к которому подключаются периферийные концентраторы 
USB, а непосредственно к ним подключаются периферийные устройства с интерфейсом USB. 

Всего через один корневой концентратор USB может быть подключено до 127 устройств 
(концентраторов и устройств USВ). Однако, учитывая относительно невысокую пропускную 
способность шины USВ версии 1.1 (до 12 Мбит/c), что с учетом служебных расходов составляет 1 
Мбайт/c, оптимальным является подключение 4-5 низкоскоростных устройств (клавиатура, 
манипулятор, сканер)

USB - HUB



Порты подключения
По одной паре передаются данные, по другой - электропитание, которое автоматически 
подключается устройством при необходимости. На концах кабеля монтируются разъемы 
типов "А" и "В". С помощью разъема "А" устройство подключают к концентратору. Разъем 
типа "В" устанавливают на концентраторы для связи с другим концентратором и на 
устройства, от которых кабель должен отключаться (например, сканеры).



Порты подключения
◈ Интерфейс IEEE1394 (FireWire). Конкурентом интерфейса USB 2.0 на сегодняшний 

день является последовательный цифровой интерфейс FireWire, называемый также 
IEEE1394. Этот интерфейс, рассматривающийся по началу как скоростной вариант 
интерфейса SCSI, был предложен компанией Apple. В начале 90-х годов вышло 
техническое описание этого интерфейса в виде стандарта IEEE 1394. Спецификация 
интерфейса IEEE1394 предусматривает последовательную передачу данных со 
скоростями 100, 200, 400, 800 Мбит/с



Порты подключения
Автоматическая конфигурация интерфейса IEEE1394 происходит после включения питания, 
отсоединения или подключения устройства. При изменении конфигурации подается сигнал 
сброса и производится новая идентификация дерева
Как и USB, шина IEEE 1394 обеспечивает возможность переконфигурации аппаратных 
средств компьютера без его выключения. В соответствии с принятым стандартом IEEE1394 
существует два варианта разъемов и кабелей

Первый вариант с 6-контактным разъемом предусматривает не 
только передачу данных, но и подачу электропитания на 
подключенные к соответствующему контроллеру ПК устройства 
IEEE1394, а второй с 4-контактным разъемом IEEE1394 рассчитан 
только на передачу данных.



Порты подключения
◈ Инфракрасный интерфейс IrDA (Infrared Data Association). IrDA относится к 

категории беспроводных (wireless) внешних интерфейсов, однако, в отличие от радио-
интерфейсов, канал передачи информации создается с помощью оптических устройств. 
Технически интерфейс IrDA основан на архитектуре коммуникационного СОМ-порта ПК, 
который использует универсальный асинхронный приемопередатчик и работает со 
скоростью передачи данных 2400-115200 бит/с. 



Порты подключения
Интерфейс Bluetooth относится к перспективным беспроводным интерфейсам передачи данных. 
Этот интерфейс активно разрабатывается и продвигается консорциумом Bluetooth Special Interest 
Group. Единичная Bluetooth-система состоит из модуля, обеспечивающего радиосвязь, и 
присоединенного к нему хоста, в качестве которого может выступать компьютер или любое 
периферийное устройство. Единичная Bluetooth-система состоит из модуля, обеспечивающего 
радиосвязь, и присоединенного к нему хоста, в качестве которого может выступать компьютер или 
любое периферийное устройство. 
Оптимальный радиус действия модуля - до 10 м (в настоящее время удалось увеличить дальность 
связи до 100 метров при работе вне помещений). Диапазон рабочих частот 2.402-2.483 ГГц. 
Коммуникационный канал Bluetooth имеет пиковую пропускную способность 721 Кбит/с. 



Порты подключения


