TECHNOLOGIE MOBILNE
MOBILNE SYSTEMY BAZ DANYCH
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Strategia INFORM

*Uzytkownik informuje system o swoim potozeniu
*Kazda zmiana lokalizacji — interakcja uzytkownika
*Informacja o pozycji przechowywana w systemie
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Strategia INFORM

Okres wysytania komunikatow:
* Metoda czasowa
* Metoda odlegtoSciowa
* Zmiana wspotrzednych
* Mieszane — potgczenie kilku
technik




Strategia SEARCH

*Uzytkownik nie wysyta komunikatow pozycyjnych
*System poszukuje uzytkownika przed wystaniem komunikatu




Strategia SEARCH

Zasieg zapytania
* Globalne
* Lokalne (regionalne)

Wybor grupy stacji do wydania zapytania

* Na podstawie niepewnej lokacji uzytkownika
* Na podstawie zgrubnego oszacowania - uzycie strategii INFORM



Zapytania zalezne od pozycji

Pozycja jeden z najwazniejszych parametrow lub przedmiot
zapytania

Najczestsze zapytania o:
* O najblizszy obiekt
* O wszystkie obiekty w okreSlonej
odlegtoSci
* W linii prostej
* W grafie sieci ulic




Zapytania zalezne od pozycji

Szacowanie kosztu zapytania zaleznego od pozycji
e poszukiwanie uzytkownika,
* czas wykonania zapytania
 koszty komunikacyjne

Kompromis pomiedzy kosztem a doktadnoScig zapytania



Przyktad

*Skrocenie czasu odpowiedzi a
doktadnos¢

*Obowigzuje strategia Inform

*Estymacja niepewnego potozenia |
za pomocg okregu.



Zapytania a serwisy danych

* Stacja bazowa interfejsem pomiedzy mobilnym klientem a czescig
stacjonarng

* Klasyczna architektura klient-serwer
* Problemy spowodowane specyfikg Srodowiska mobilnego




Zapytania a serwisy danych

Jeden ze sposobow — zmiana architektury systemu

Wprowadzenie i rola Agenta

* Przeniesienie ruchu na sieC szerokopasmow3g
*Zmniejszenie transmisji w kanale bezprzewodowym
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Zapytania a serwisy danych

* Rozwigzanie alternatywne dla operacji na zgdanie
* Pojecie DATA ON AIR
* Duzo mozliwych implementac;ji

* MozliwoSC przechodzenia do trybu ograniczonego @
poboru mocy




Zapytania a serwisy danych

*Jakie informacje wtgczaC do serwisdw rozgtoszeniowych?
*Powigzanie informacji z miejscem nadawania

*PodejScie statystyczne i dynamiczne wigczanie
*Priorytetowanie informacji

*Reklama i ogtoszenia ptatne



Transakcje

*Wykonywana na weztach mobilnych jak i komputerach
stacjonarnych

*Zachowuje podstawowe wtasnosSci transakcji:
* atomowosSC,
*SpOjnoSC,
*izolacja,

*Rola serwera-koordynatora



Transakcje

Wiasciwosci specyficzne dla Srodowiska mobilnego:
 DtugowiecznoSC — uwarunkowana czestymi wytgczeniami
uzytkownikow,
* Podatnosc na btedy — trudne warunki pracy i zawodna
komunikacja,

* HeterogenicznoSC — naturalna wtasnoSC srodowiska mobilnego.



Odtgczenia od systemu

Dtugotrwate odtgczenia od systemu
Przyczyny:
* WyjScie poza zasieg systemu
* Wylgczenia terminala koncowego (oszczedzanie zrodet zasilania)

Wybrane metody
*version stamp
* callback break



Replikacja i migracja danych

*MobilnoSC to ciggta zmiana topologii sieci
*Optymalizacja umieszczenia zasobow
*Replikacja + ruch = migracja



Migracja odpowiedzi

* Dtugi czas przetwarzania zapytania, uzytkownik zmienit pozycje

* Nieaktualny wynik zapytania, nieadekwatny do aktualnego potozenia
uzytkownika




Migracja odpowiedzi

Mozliwe rozwigzania:
* WydacC zapytanie dla estymowanego potozenia uzytkownika
* Odrzucenie wyniku i ponowne wydanie zapytania,

Fragmentacja odpowiedzi i jej przesytanie do uzytkownika
mobilnego



Depesze adresowane geograficznie

Wysvytanie komunikatow sparametryzowanych
geograficznie 5
* Do uzytkownika, o ile jego lokalizacja spetnia | /~—~ T
kryteria geograficzne AN, \
* Do wszystkich (grupy) w danym rejonie
* Do wszystkich (grupy), ktorzy znajdg sie w

danym rejonie w oknie czasowym<t .-t




Depesze adresowane geograficznie

*Uwzglednienie potozenia uzytkownika
* Warstwa sieciowa
* Warstwa aplikacji

*Routing geograficzny i
*Parametr na stronach WWW




Marszrutyzacja geograficzna

*Partycjonowanie danych przestrzennych
*Rozproszenie danych i obliczen
*Ustugi typu multicast i broadcast

*R6zne formy interaktywnej
adresacji
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Marszrutyzacja geograficzna

Komponenty systemu
* GeoHost - komputer uzytkownika mobilnego
* GeNode —interfejs pomiedzy uzytkownikiem i systemem
* GeoRouter — marszrutyzacja depesz pomiedzy uzytkownikami

GeoKouter

chent peocesses



Marszrutyzacja geograficzna

Nagtowek depeszy zawiera informacje geograficzne — adres depeszy
Rd6zne podejScia

e Zmiana protokotu IP

e Budowa sieci nad protokotem IP

Inne podejScie:

nie wspotrzedne geograficzne, lecz obecnoS¢ w zasiegu stacji
bazowej



Marszrutyzacja geograficzna

*\Wystanie depeszy z GH do GN

*Wyznaczenie obszaru pokrycia
* Catkowite pokrycie (zawieranie)
* Czesciowe pokrycie
* Brak pokrycia

*\Wystanie depeszy do odpowiednich
GNiGR




Marszrutyzacja geograficzna

*Przechowywanie depeszy przez czas zycia
*Okresowe wysylanie w eter
*Nastuchiwanie

* ,Znalezienie” nagtéwka depeszy

*Sciagniecie depeszy
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DZIEKUJE ZA UWAGE



